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1 ALLGEMEIN

1.1 Lieferumfang

Bevor Sie die S5-TCP/IP-100 inbetriebnehmen, vergewissern Sie sich bitte, dass folgende Elemente im
Lieferumfang enthalten sind:

S5-TCP/IP-100

CDROM mit
net Parametrierung
Demosoftware
Handbiicher

1.2 Technische Daten

Ethernet-Schnittstellen:

4-Port Switch:

e 10/ 100 MBit/s

o full duplex / half duplex - 10Base-T/100Base-TX
e Autonegotiation

e RJ45

e Pro Port Link-LED und Activity-LED

PG-Schnittstelle:

TTY, 15-pol. Sub-D Buchse mit Schiebeverriegelungsbolzen

Compact Flash Slot: Typ | oder Il (Standard) zur Sicherung der Konfiguration, Hot
Plug fahig

Versorgungsspannung: DC +5V uber S5-Riickwandbus

Stromaufnahme: max. 3A

Zul. Umgebungsbedingungen:

Betriebstemperatur: 0 bis 60°C

Transport- / Lagertemperatur: -20 bis 70°C

Relative Feuchte:

max. 95% bei +25°C

Baugruppenformat: Doppel-Europa

MaBe [B x H x T in mm]: 255x 20,3 x 174

Gewicht: 350g

Platzbedarf: 1 Einbauplatz; im AG-115 Adaptionskapsel erforderlich
Projektiersoftware: net Parametrierung

Sonstiges: e Konfiguration gepuffert

e Reset-Taster (versenkt) auf Frontseite
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1.3 Kompatibilitat zur S5-TCP/IP

S5-TCP/IP und S5-TCP/IP-100 sind kompatibel. Beim Umstieg konnen Parametrierungen direkt Gibernom-
men werden. Speichern Sie die Stations- und Verbindungsparameter Ihrer ,alten“ S5-CP Uber die Para-
metriersoftware Datei > Daten in Datei sichern als .NetParameter-Datei ab. Die Datei laden Sie dann in die
neue Baugruppe iiber Datei > Datei in Gerat laden. Aufgrund unterschiedlicher Card Slots ist ein Ubertragen
der Parameterdatei Gber Memory Card nicht moglich.

Seite 7

Kapitel 1: Aligemein

S5-TCP/IP-100



Kapitel 1: Aligemein

S5-TCP/IP-100

Seite 8



KAPITEL 2:
HARDWARE



aJempJeH :z [apdey

001-dl/dOL1-SS

2 HARDWARE

2.1 Ubersicht

Compact Flash Slot =

Jalabalalalalalabe

Reset >

LEDs >

Flash EEPROM

4-Port Switch

TP4: Monitored —_— |
Port
Jumper JP1100

i

PG-Schnittstelle —»: ¥
B
I
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2.1.1 Compact Flash

Auf der Frontplatte befindet sich ein Compact Flash Slot zur Aufnahme einer Compact Card Typ | oder II.
Die Pinbelegung ist zum Compact Flash Standard kompatibel. Der Compact Flash Slot ist Hot Plug fahig.
Eine CF Card verwenden Sie:

= als zusatzliche Sicherungsmaéglichkeit fir die Parametrierdaten der S5-TCP/IP-100 (Stationsparame-
ter, parametrierte Verbindungen usw.), die mit der net Parametrierung erstellt wurden.

= zum Ubertragen von gespeicherten Parametrierdaten von einer CF Card ins FLASH-EEPROM der
S5-TCP/IP-100. Sobald die CF Card steckt und Spannung angelegt wird, werden die Daten von der
CF Card Ubernommen.

Es werden nur Karten fiir 3,3 V Versorgungsspannung ohne DMA Mode unterstitzt. Die CF Card sollte
DOS-formatiert sein. Eine entsprechende CF Card erhalten Sie bei PI GmbH auf Anfrage.

Bei der Benutzung der Compact Flash Karte kann es u.U. vorkommen, dass die Baugruppe in einem undefi-
nierten Zustand stehen bleibt. Ist dies der Fall, filhren Sie einen Reset der Baugruppe durch.

2.1.2 Reset

Die Bohrung Reset dient dem Zurticksetzen der S5-TCP/IP-100. Die Verbindungen und Systemeinstellungen
werden dadurch nicht geandert. Um ein versehentliches Betatigen des Schalters zu vermeiden, ist die Taste
versenkt und lasst sich nur mit einer schmalen Kugelschreibermine oder einem Nagel bedienen. Es ist mog-
lich, dass die CPU der SPS durch Betatigen des Reset-Tasters in STOP geht.

21.3 LEDs

Auf der Frontplatte befinden sich 5 LEDs zur Anzeige des Betriebszustandes. Zusatzlich verfligen die RJ45-
Buchsen Uber 2 LEDs zur Anzeige des Kommunikationszustandes:

Sync
Conn

TX
Rx

Data '

Die LEDs haben folgende Bedeutung:

LED Bedeutung

Sync leuchtend: CP ist synchronisiert

Conn leuchtend: die Verbindung ist aufgebaut

Tx blinkend: CP sendet Daten Uber Ethernet

Rx blinkend: CP empfangt Daten Uber Ethernet

Ser leuchtend: die serielle Schnittstelle ist aktiv

Data leuchtend: Steuerung upd CP taugchen Daten aus (bei
langsamer Kommunikation kann die LED auch blinken)
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2.1.4 Switch

Auf der S5-TCP/IP-100 befindet sich ein integrierter 4-Port-Switch. Damit Iasst sich ein kleines, lokales
Netzwerk aufbauen oder mehrere Ethernet-Geréate anschlieRen. Port 4 ist ein sogenannter ,monitored port.

Alle Frames, die (iber diesen Port laufen, werden als Kopie an den im S5-CP integrierten NetSpector
Record geleitet und konnen zu Analyse-Zwecken mit NetSpector ausgewertet werden.

Die Belegung der Buchsen sehen Sie in der folgenden Abbildung:

Pin Signal Funktion

1 TD+ Sendedaten +

2 TD- Sendedaten -

3 RD+ Empfangsdaten +
4 nicht belegt

5 -—-- nicht belegt

6 RD- Empfangsdaten -
7 nicht belegt

8 - nicht belegt

Jeder Port verfugt Uber eine Link- sowie eine Activity-LED:

LED Bedeutung
Activity-LED (grun) | blinkend: Der Port empfangt oder sendet Daten tber Ethernet

Link-LED (gelb) leuchtend: an den Port ist ein TP-Kabel angeschlossen

Die Ports untersttitzen Autonegotiation und Auto MDI / MDI-X Autocrossing. Naheres zur Funktionsweise
des Switches finden Sie in Kapitel 3.6.

2.1.5 PG-Schnittstelle (AS511-Interface)

Die 15-polige Sub-D-Buchse dient zum Anschluss eines Programmiergerates bzw. zum Anschluss der
Affenschaukel. Die Belegung dieser Schnittstelle sehen Sie in der folgenden Abbildung:

Pin Name / Beschreibung
T " /o 8 | GND (Masse)

ame / Beschreioung in ® 7 TXD- (Transmit Data Back Signal)
GND (Masse) 15 = @ : :

1 o .\' 6 [ TXD+3 (Transmit Data Signal)
+oV 4 ; > 5 | GND (Masse)
S2 (Stromquelle 2) 13 5 @ 4

® -

GND (Masse) 12 S @ 3 | +5V (Spannungsversorgung +5V fiir
S1 (Stromquelle 1) 1 :. P externe Transceiver)
GND (Masse) 10 ® _“| [2 [RXD-(Receive Data Back Signal)
RXD+ (Receive Data Signal) |9 C’. L 1 GND (Masse)
1 Spannungsyersorgung +5V fiir externe \\.4/

Transceiver. Uber Jumper konfigurierbar
(siehe Kap. 2.1.6 Jumper 1100). Default: OFF
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Welche Signale verwendet werden, hangt von der Verdrahtung und der Programmierung der PG-Schnitt-
stelle ab. Fiir die Nutzung der PG-Funktion von der S5-TCP/IP-100 zur SPS wird folgende Verdrahtung

empfohlen:

AG S5-TCP/IP-100
Signal Pin-Nr. Pin-Nr. Signal
Mext (externe Masse, Schirm) 1 73 — 1 Mext (externe Masse, Schirm)
TTY IN (Stromausgang) 2 = 2 TTY IN (Stromausgang)
Uberbriickt liberbriickt
Masse (interne Masse) 12 <—|—> 12 Masse (interne Masse)
TTY OUT (Stromeingang) 6 <~ [~ 6 TTY OUT (Stromeingang)
liberbriickt liberbriickt
20mA Stromquelle des Senders "N < 1 20mA Stromquelle des Senders
TTY OUT (Stromausgang) 7 < > 9 TTY IN (Stromeingang)
Mext (externe Masse) § «—7T— 8 Mext (externe Masse)
TTY IN (Stromeingang) 9 <71 > 7 TTY OUT (Stromausgang)
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2.1.6 Jumper 1100

Am Pin 14 der PG-Buchse liegt defaultmaRig keine Spannung an. Die Spannungsversorgung ist durch
Setzen eines Jumper an den Pins mit der Bezeichnung ,JP1100“ konfigurierbar.

Jumper nicht gesetzt:
OFF = 0V an Pin 14 (default)

Jumper gesetzt:
ON = +5V an Pin 14

Seite 14



2.2 Montage
Zur Montage der S5-TCP/IP-100 sind folgende Schritte durchzufiihren:

Schritt 1: Stecken der S5-TCP/IP-100

Schritt 2: Anschluss des CP an Ethernet und
evtl. Anschluss weiterer Gerate

Schritt 3: Anschluss des CP an PC/PG
Schritt 4: Anschluss des AG-Kabels S5-CP/AG

2.2.1 Stecken der S5-TCP/IP-100

Die S5-TCP/IP-100 wird direkt in das Simatic Zentralgerat oder das entsprechende Erweiterungsgeréat
gesteckt und ist dadurch mit dem S5-Riickwandbus verbunden. Der Einbau ist in jedem Steckplatz der
Baugruppentrager der 115U, 135U, 150U und 155U moglich, der flr den CP-Betrieb zugelassen ist. Nahere
Angaben Uber die AG Steckplatze entnehmen Sie bitte dem jeweiligen Geratehandbuch des AGs (im AG
115 ist eine Adaptionskapsel erforderlich).

= Zum Stecken der S5-TCP/IP-100 schalten Sie bitte die Spannungsversorgung aus
= Hangen Sie die S5-TCP/IP-100 im Rack ein

= Schrauben Sie die CP fest

HiNnwEIS

Sowohl das Stecken als auch das Ziehen der S5-TCP/IP-100 darf nur bei ausge-
schalteter Spannungsversorgung erfolgen!

2.2.2 Anschluss des CP an Ethernet und Anschluss weiterer Ethernet-Komponenten

Die S5-TCP/IP-100 verflgt tber vier TP-Anschlisse, die zum Anschluss der Baugruppe an das Ethernet
verwendet werden konnen. Schliefen Sie den CP (iber eine der vier RJ-45-Buchsen an Ethernet an.

Gegebenenfalls schlieBen Sie an die TP-Ports weitere Ethernet-Komponenten (z.B. PG / PC / SPS) an. Im
Switch ist dazu ein Autocrossing-Mechanismus integriert, so dass die Verbindung zu anderen Stationen
direkt tber ein Standardkabel hergestellt werden kann. Es wird kein gekreuztes Kabel bendtigt.

2.2.3 Anschluss des CP an PC/PG
Eine Verbindung zwischen CP und PC/PG wird benétigt flir:

= Online-Parametrierung
Serielle Parametrierung
Transfer einer Parameterdatei vom PG/PC zum CP und umgekehrt

Diagnose- und Testfunktionen

4 ¢ 4 &

Programmieren der SPS

Seite 15
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Die Verbindung zwischen PC/PG und CP kann direkt uber die serielle Schnittstelle hergestellt werden oder
indirekt Gber einen Buspfad.

PC/PG

S5-SPS

Zugriff via Ethernet
auf S5

S5-SPS
mit S5-TCP/IP-100

In der Abbildung ist die obere der beiden Steuerungen iber ein serielles Verbindungskabel mit dem PG/PC
verbunden, wahrend die untere SPS via Ethernet (TCP/IP und/oder H1) erreichbar ist.

Ein serielles RS232 / TTY-Wandlerkabel ist nicht im Lieferumfang enthalten. Bestellen Sie dies bitte separat
unter der Bestellnummer 9359-3 (RS232, 9-pol. Sub-D Buchse - TTY, 15-pol. Sub-D Stecker).

2.2.4 Anschluss des AG-Kabels S5-CP/AG

Zum Programmieren der SPS Uber Ethernet ist eine Verbindung zwischen CP und AG-CPU nétig. Dazu wird
ein AG-Kabel S5-CP/AG - eine sogenannte Affenschaukel — bendtigt. Die Affenschaukel (TTY, 15-pol. Sub-
D Setcker - TTY, 15-pol. Sub-D Stecker) ist nicht im Lieferumfang der S5-TCP/IP-100 enthalten. Bestellen
Sie diese bitte separat unter der Bestellnummer 9359.AF.

Die weitere Inbetriebnahme umfasst die Grundkonfiguration der S5-TCP/IP-100 sowie die Verbindungspa-

rametrierung. Beides wird mit der Projektiersoftware net Parametrierung durchgefiihrt und ist ausfihrlich in
Kapitel 4 Parametrierung beschrieben.
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3 ArBeITsweiSe DER S5-TCP/IP-100

Der Datenaustausch zwischen der CPU der SPS und der S5-TCP/IP-100 wird Uber den Peripheriebus
abgewickelt, Uber den alle auf der S5 vorhandenen Baugruppen elektrisch miteinander verbunden sind.

Die S5-TCP/IP-100 verfligt Uber eine Kacheladressierung d.h. der Datenaustausch mit der CPU wird uber
die sogenannte ,Kachel* durchgefiihrt. Die Kachel ist ein Adressenbereich, der von bis zu 256 Baugrup-
pen gemeinsam genutzt werden kann. Der Schnittstellenspeicher (Dual-Port RAM) des CP liegt in diesem
Adressenbereich. Da die Baugruppen die Adressen gemeinsam benutzen, muss die Baugruppe, die vom
Anwenderprogramm aus angesprochen werden soll, vorher ausgewahlt werden. Das geschieht tiber die
Schnittstellennummer (auch Kachelnummer). Die Anwahl der Schnittstelle/Kachel sowie den Austausch der
Daten Ubernehmen die Hantierungsfunktionen.

3.1.1 Hantierungsbausteine

Hantierungsbausteine (HTB) sind Standardfunktionsbausteine, die den Datenaustausch mit Baugruppen
ermoglichen, die Uber eine Kacheladressierung verfligen. Sie steuern die Kommunikation zwischen dem
Zentralprozessor und dem Kommunikationsprozessor in einem AG. Um Daten zu senden und zu empfangen
stehen die Hantierungsbausteine SEND und RECEIVE zur Verfligung.

Sollen Daten gesendet werden, dann wird der SEND-HTB vom Anwenderprogramm mit Parametern
versehen und der Sende-Auftrag wird ber das Dual-Port RAM an das Kommunikationsprogramm des CP
ubergeben. Der CP flhrt den Auftrag aus und sendet den Status des Auftrags zurlick an das Anwenderpro-
gramm.

Sollen Daten empfangen werden, dann wird der RECEIVE-HTB vom Anwenderprogramm mit Parametern
versehen und der Empfangs-Auftrag wird iber das Dual-Port RAM an das Kommunikationsprogramm des
CP Ubergeben. Der CP flhrt den Auftrag aus und sendet den Status des Auftrags zurlick an das Anwender-
programm.

Damit Auftrage (iber das Dual-Port RAM (ibergeben werden konnen, ist die sogenannte ,Hintergrundkom-
munikaton* erforderlich. Zum Senden muss der SEND-ALL-HTB im Anwenderprogramm aufgerufen werden,
zum Empfangen der RECEIVE-ALL-HTB.

Hantierungsbausteine werden vorgefertigt geliefert, sie missen vom Anwender aufgerufen und parametriert
werden.

Hantierungsbausteine
AG 135U / 150U / 155U AG 115U

Funktion

SYNCHRON FB 125 FB 249

SEND FB 120 FB 244
RECEIVE FB 121 FB 245

SEND ALL FB 126 (A-NR = 0) FB 244 (A-NR=0)
RECEIVE ALL FB 127 (A-NR = 0) FB 245 (A-NR=0)
FETCH FB 122 FB 246
CONTROL FB 123 FB 247
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3.1.1.1 SYNCHRON

Damit CPU und CP miteinander kommunizieren konnen, mussen sie beim Anlauf der S5 synchronisiert
werden. Je nach Anlaufart (automatischer Wiederanlauf, manueller Wiederanlauf, Neustart) steht ein spezi-
eller Anlauf-OB (OB 20, 21, 22) zur Verfligung, in dem der SYNCHRON-Baustein aufgerufen werden muss.
Erst nach der Synchronisation konnen Daten Uber diese Schnittstelle ausgetauscht werden.

3.1.1.2 SEND

Der SEND-Baustein wird verwendet, um einen Auftrag zum Senden von Daten zum CP anzustoBen. Der
SEND-Baustein wird verwendet wenn die Initiative zur Ubertragung vom Anwenderprogramm ausgeht.

=> Auftragsarten SEND Direkt und WRITE aktiv
Es werden die Daten fiir einen ganz bestimmten Auftrag gesendet.

3.1.1.3 SEND-ALL

Der SEND-ALL-Baustein wird fir die sogenannte ,Hintergrundkommunikation® verwendet, die fir die voll-
standige Ubergabe der Daten von der CPU an den CP sorgt. Im Gegensatz zum SEND-HTB werden die
Daten fir jeden beliebigen Auftrag gesendet.

3.1.1.4 RECEIVE

Der RECEIVE-Baustein wird verwendet, um einen Auftrag zum Empfangen von Daten vom CP anzustoRRen.
Der RECEIVE-Baustein wird verwendet, wenn die Initiative zum Empfang vom Anwenderprogramm ausgeht.

=> Auftragsart RECEIVE Direkt
Es werden die Daten flr einen ganz bestimmten Auftrag empfangen.

3.1.1.5 RECEIVE-ALL

Der RECEIVE-ALL-Baustein wird fir die sogenannte ,Hintergrundkommunikation® verwendet, die fir die
vollstandige Ubernahme der Daten vom CP an die CPU sorgt. Im Gegensatz zum RECEIVE-HTB werden
die Daten fiir jeden beliebigen Auftrag empfangen.

3.11.6 FETCH
Der FETCH-Baustein veranlasst das Holen von Daten und wird fir die Auftragsart FETCH aktiv verwendet.

3.1.1.7 CONTROL

Der CONTROL-Baustein aktualisiert das Anzeigenwort fiir einen bestimmten Auftrag oder gibt an, welcher
Auftrag zur Zeit bearbeitet wird. Der Baustein ibernimmt den Auftragsstatus vom CP und zeigt ihn im Anzei-
genwort an. So Iasst sich mit dem Anzeigenwort die Auftragsbearbeitung verfolgen.

HiNwEIS

Einzelheiten zu den Hantierungsbausteinen entnehmen Sie bitte den Beschrei-
bungen des jeweiligen Automatisierungsgerates.
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3.1.2 Versorgung der Hantierungsbausteine mit Parametern
Die Hantierungsbausteine mussen mit den folgenden Parametern versorgt werden:

SEND RECEIVE
L KHO000D L KHO00D
T MW T MW
0 M 2550 0 M 2550
ON M 2550 ON M 2550
SPA FB 244 SPA FB 245

NAME: SEND
SSNR: K 0,0

NAME: RECEIVE
SSNR: K 0.0

A-NR: KY 0,50 A-NR: KY 0,55
ANZW: MW 96 ANZW: MW 96
QTYP:KC DB ZIYP:KC DB

DBNR: K 0,10 DBENR: K 0,141
QANF:KF +0 ZANF: KF +0

QLAE: KF +600 ZLAE: KF +600
PAFE: MB 98 PAFE: MB 98

001-dl/dOL1-SS

SSNR Schnittstellennummer (=Kachel-Basisadresse + Auftragsoffset)

A-NR Auftragsnummer, Nummer des angestoenen Auftrags

ANZW | Anzeigenwort

QTYP Art der Datenquelle, aus der die Daten ubergeben werden

ZTYP Art des Datenziels, in das die Daten eingetragen werden

DBNR Datenbausteinnummer

QANF Anfangsadresse des Quelldatenblocks

ZANF Anfangsadresse des Zieldatenblocks

QLAE Anzahl der Quelldaten

ZLAE Anzahl der empfangenen Daten

PAFE Parametrierfehlerbyte

3.1.3 Funktionsweise der Hantierungsbausteine

Um Daten auszutauschen werden Auftrage definiert, die im Auftragsblock des CP gesammelt werden.
Dabei bekommt jeder Auftrag eine Auftragsnummer zugewiesen. Wird eine Hantierungsfunktion aufgeru-
fen, dann wird ihr die Auftragsnummer und die Schnittstellen-Nummer mitgeteilt. So kann der gewiinschte
Auftrag (iber die angewahlte Schnittstelle abgewickelt werden. Uber das Anzeigenwort kann der Status des
Auftrags ermittelt werden.

Damit mehrere CPs die Mdglichkeit haben, Daten mit der CPU auszutauschen, ist der DPRAM in 1 KByte
groRBe Kacheln aufgeteilt, wobei jede Kachel nummeriert wird. Jedem CP wird eine Kachel-Basisadresse
(Basis-SSNR) zugeordnet, damit die CPU die einzelnen CPs gezielt ansprechen kann. Wird im Steuerungs-
programm ein Hantierungsbaustein mit dem Parameter SSNR aufgerufen, bewirkt dies, dass nur die Kachel
in das Adressfenster der CPU gelegt wird, der zuvor genau diese Schnittstellennummer zugeordnet wurde.
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3.1.3.1 Sendeauftrag

Fir einen Sendeauftrag wird der Hantierungsbaustein SEND im Automatisierungssystem mit Parame-
terwerten versorgt.

Die Schnittstellennummer (SSNR) kennzeichnet die Kachel-Basisadresse des CP sowie den Uberga-
bebereich (Auftragsoffset) im DPRAM flr den Nachrichtenaustausch zwischen S5-CPU und S5-TCP/
IP-100.

Mit Aufruf des HTB SEND wird ein Sendeauftrag Giber das DPRAM an den CP (ibergeben. Dem CP
wird mitgeteilt, um welche Daten es sich handelt und zu welchem Zeitpunkt innerhalb des S5-Pro-
gramms diese Daten gesendet werden sollen.

Die S5-TCP/IP-100 stellt einen Datenpuffer bereit und transferiert Gber die Hintergrundkommunikation
(SEND-ALL) die zu sendenden Daten in den Datenpuffer.

Den individuellen Auftrag identifiziert die S5-TCP/IP-100 anhand der A-NR. Diese Nummer ermdglicht
die Zuordnung des Kommunikationsauftrags zu einer parametrierten Verbindung in der S5-TCP/IP-
100, die die Verbindungsparameter enthalt.

Mit den Verbindungsparametern baut die S5-TCP/IP eine PDU auf. Wenn die Empfangs-Freigabe der
Partner-Station vorliegt, wird die PDU Uber das Netz zur Partner-Station tbertragen.

Nach dem Empfang der PDU erhalt der CP (ber das Netz eine Empfangsquittung und transferiert
uber die Hintergrundkommunikation (RECEIVE-ALL) den Status des Sendeauftrags in das zugeord-
nete Anzeigenwort.

CPU S5-TCP/IP-100

Stationsparameter:
__— Basis-SSNR

SPS-Parameter:

Statusanzeige Auftragsoffset

= ANNR=y

Definition der Auftragsart: SEND

Sendedaten

Netzwerk-Parameter

=E>XVUVO
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3.1.3.2 Empfangsauftrag

e Firr einen Empfangsauftrag wird der Hantierungsbaustein RECEIVE im Automatisierungssystem mit
Parameterwerten versorgt.

e Die Schnittstellennummer (SSNR) kennzeichnet die Kachelbasisadresse des CP sowie den Uberga-
bebereich (Auftragsoffset) im DPRAM fir den Nachrichtenaustausch zwischen S5-CPU und S5-TCP/
IP-100.

e Mit Aufruf des HTB RECEIVE wird ein Empfangsauftrag Uber das DPRAM an den CP (bergeben.

e Die S5-TCP/IP-100 stellt einen Datenpuffer bereit und sendet eine Empfangsfreigabe an die Partner-
Station fur diese Verbindung.

e Die Partner-Station sendet die PDU flr diese Verbindung. Die S5-TCP/IP-100 empfangt die PDU und
extrahiert die zu empfangenden Daten. Mit Hilfe der Hintergrundkommunikation (RECEIVE-ALL) (iber-
tragt das Kommunikationsprogramm die Daten in den Datenpuffer der CPU.

e Beendet wird der Empfangsvorgang mit der Aktualisierung des Anzeigenwortes.

3.2 Kommunikation der S5-TCP/IP-100 mit anderen Stationen

Zur Kommunikation der S5-TCP/IP-100 mit anderen Ethernet-Stationen ist eine Verbindung zwischen

den beiden Teilnehmern erforderlich. Dieser logische Kanal sorgt dafiir, dass die Daten zielgerichtet zum
gewunschten Empfanger Ubertragen werden. Die Daten werden dabei zu Datenpaketen zusammenge-
fasst und mit Adressinformationen versehen. Damit die Kommunikation stattfinden kann, sind Protokolle
erforderlich. In ihnen ist festgelegt, nach welchen Regeln die Kommunikation stattfindet. Um miteinander
kommunizieren zu kdnnen, missen beide Partner den selben Regeln folgen, d.h. das verwendete Protokoll
unterstutzen.

Kommunikation
uber HTB

Kommunikation
uber
Transport-
verbindungen

ETHERNET

Die eigentlichen Nutzdaten, die iiber das Netz verschickt werden, werden fiir die Ubertragung mit zusétz-
lichen Protokollinformationen, den Protokoll-Headern versehen. So werden beispielsweise Daten, die tber
TCP/IP Ubertragen werden, mit einem |P-Header und einem TCP-Header versehen.

In diesen Headern sind zum Beispiel Adressen enthalten oder Informationen dartber, welcher Teil der Daten
als Nutzdaten und welcher als Protokolldaten zu interpretieren ist.
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3.3 Auftragsarten

Fir die Kommunikation der S5-TCP/IP-100 mit anderen Stationen stehen unterschiedliche Maglichkeiten
zur Verfugung. Diese werden als Auftragsarten bezeichnet. Die S5-TCP/IP-100 unterstutzt die folgenden
Auftragsarten:

Auftragsarten

Send Direkt Receive Direkt
Fetch aktiv Fetch passiv
Write aktiv Write passiv
Fetch on Event passiv

3.3.1 SEND / RECEIVE

Bei SEND / RECEIVE handelt es sich um eine programmgesteuerte Kommunikation zu einer beliebigen
Fremdstation (PC, S5, S7...). Die Station, die einen SEND-Auftrag abwickelt, sendet Daten an die Gegensta-
tion, welche diese Daten uber einen RECEIVE-Auftrag empfangt. SEND und RECEIVE bilden dabei immer
ein Auftragspaar.

Station A
RECEIVE Direkt
—>
| SEND Direkt
SEND an Station B RECEIVE von Station A

- Quelldatenbereich ist gesetzt - Zieldatenbereich ist gesetzt

- Zieldatenbereich ist nicht bekannt

= Definition der Sendedaten
mittels SEND-HTB

= \/ollstandige Ubergabe der

- Quelldatenbereich ist nicht bekannt

= Definition des Ablageortes
mittels RECEIVE-HTB

— \lollstandige Ubernahme der

Sendendaten von CPU Empfangsdaten von CP
an CP mittels an CPU mittels
SEND ALL-HTB RECEIVE ALL-HTB

Die DatenUbertragung erfolgt auf Anstol? durch das Anwenderprogramm. Im Anwenderprogramm der
sendenden Station wird definiert, welche Daten wann versendet werden. Im Anwenderprogramm der
empfangenden Station wird definiert, wie die empfangenen Daten zu interpretieren sind und wo sie abgelegt
werden.

SEND / RECEIVE-Kommunikation ist Kommunikation auf Basis Layer 4 des ISO/OSI-Referenzmodells. Die
Dienste der hoheren Schichten missen nicht in Anspruch genommen werden. SEND / RECEIVE-Kommuni-
kation kann ber H1, TCP, UDP oder RFC1006 abgewickelt werden.
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3.3.2 WRITE aktiv / WRITE passiv

Unter einem WRITE-Auftrag versteht man das Schreiben von Daten von einer sendenden Station (Write
aktiv) in eine empfangende Station (Write passiv). Write aktiv und Write passiv bilden dabei immer ein
Auftragspaar. Wie bei einem SEND-Auftrag wird auch hier im Anwenderprogramm der sendenden Station
definiert, welche Daten wann versendet werden. Daruber hinaus wird aber auch festgelegt, wo in der emp-
fangenden Station diese Daten abgelegt werden.

Station A Station B
WRITE Passiv
—>
WRITE Aktiv
' N 4 N\
WRITE aktiv Write passiv. =~
- Quelldatenbereich ist gesetzt - Zieldatenbereich ist nicht gesetzt
- Zieldatenbereich ist bekannt )
— Definition der Sendedaten = \/ollstandige Ubernahme der
mittels SEND-HTB Empfangsdaten von CP
an CPU mittels
= Definition des Ablageortes RECEIVE ALL-HTB
mittels SEND-HTB S ’
— \olistandige Ubergabe der
Sendendaten von CPU
an CP mittels
L SEND ALL-HTB )

Im Gegensatz zu einem RECEIVE-Auftrag, ist dem Empfanger zunéchst nicht bekannt, wie er die Daten zu
interpretieren hat und wo die Daten abgelegt werden sollen. Diese Informationen mlssen zusétzlich zu den
eigentlichen Rohdaten mit Gibertragen werden. Es findet eine Parameteriibertragung statt.

= Die aktive Seite des Writes kann der passiven Seite Daten aufzwingen

WRITE-Kommunikation ist Kommunikation auf Basis Layer 7 des ISO/OSI-Referenzmodells. Zur Parame-
terlbertragung auf Sende-Seite und Interpretation auf Empfanger-Seite missen die Dienste der héheren
Schichten des ISO/OSI-Referenzmodells in Anspruch genommen werden.

WRITE-Kommunikation kann tiber H1, TCP, UDP oder RFC1006 abgewickelt werden. Zuséatzlich zu den
Transportprotokollen sind Anwenderprotokolle erforderlich, die die weitere Verarbeitung der Daten berneh-
men. Dabei kommen das S7-Protokoll, das S5-Protokoll oder Modbus on TCP in Frage.
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3.3.3 FETCH aktiv / FETCH passiv

Unter einem FETCH-Auftrag versteht man das aktive Holen von Daten. Die empfangende Station (Fetch
Aktiv) ibernimmt dabei den aktiven Part, wahrend die sendende Station (Fetch passiv), das Auslesen
zulasst. Fetch aktiv und Fetch passiv bilden dabei immer ein Auftragspaar.

Im Anwenderprogramm der empfangenden Station wird definiert, welche Daten aus der Zielstation ausgele-
sen werden und wo diese Daten in der eigenen Station abgelegt werden.

Station A
FETCH Passiv
<
| FETCH Aktiv
' N\ ( )
FETCH aktiv FETCH passiv.
- Quelldatenbereich ist bekannt - Quelldatenbereich ist nicht gesetzt
- Zieldatenbereich ist gesetzt )
= Definition der Quelldaten —» \olIsténdige Ubergabe der
mittels FETCH-HTB Sendedaten von CPU
an CP mittels
= Definition des Ablageortes SEND ALL-HTB
mittels FETCH-HTB ) g
= \olistandige Ubergabe der
Empfangsdaten von CP
an CPU mittels
L RECEIVE ALL-HTB )

Im Gegensatz zu einem SEND-Auftrag, ist dem Sender zunachst nicht bekannt, welche Daten er senden
soll. Diese Informationen mussen erst tibertragen werden. Es findet eine Parameteriibertragung statt.

= Die aktive Seite des Fetch kann einen Datensatz aus der passiven Seite direkt auslesen

FETCH-Kommunikation ist Kommunikation auf Basis Layer 7 des ISO/OSI-Referenzmodells. Zur Para-
meterlbertragung missen die Dienste der hoheren Schichten des ISO/OSI-Referenzmodells in Anspruch
genommen werden.

FETCH-Kommunikation kann tber H1, TCP, UDP oder RFC1006 abgewickelt werden. Zusatzlich zu den
Transportprotokollen sind Anwenderprotokolle erforderlich, die die weitere Verarbeitung der Daten iberneh-
men. Dabei kommen das S7-Protokoll, das S5-Protokoll oder Modbus on TCP in Frage.
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3.3.4 FETCH on EVENT passiv

Die Fetch on Event-Funktion dient wie die FETCH-Funktion dem aktiven Auslesen von Daten aus der
Gegenstation. Das bedeutet, dass der aktive Part Daten anfordert, die der passive Part dem Kommuni-
kationspartner zur Verfiigung stellt. Sowohl der Quelldatenbereich als auch der Zieldatenbereich werden
zusammen mit den Rohdaten ubertragen.

Im Gegensatz zur ,normalen‘ Fetch-Funktion werden bei FETCH on EVENT die Daten aber nur im Ereignis-
fall Ubertragen, d.h. wenn sich der Wert der angeforderten Daten gedndert hat. Diese Prifung auf eine Wer-
teanderung tbernimmt der Kommunikationsprozessor. Bei der ,normalen“ FETCH-Kommunikation hingegen
werden die angeforderten Daten unabhangig von ihrem Wert (ber das Netz geschickt. Die Fetch on Event

Funktion kann damit die Netzlast reduzieren.

Station A

|\

FETCH aktiv
- Quelldatenbereich ist bekannt
- Zieldatenbereich ist gesetzt

—» Definition der Quelldaten
= Definition des Ablageortes

— \olistandige Ubergabe der

mittels FETCH-HTB

mittels FETCH-HTB

Empfangsdaten von CP
an CPU mittels
RECEIVE ALL-HTB )

Station B

CP vergleicht die Daten

auf eine Wertednderung.

Nur bei Ereignis werden

diese Uber das Netz geschickt.

e 2

FETCH on EVENT passiv
- Quelldatenbereich ist nicht gesetzt

— \/ollstandige Ubergabe der
Sendedaten von CPU
an CP mittels
SEND ALL-HTB

Die FETCH on EVENT-Funktion wird unterschieden in die einfache und die mehrfache/automatische Kom-
munikation

Fetch on Event Passiv
Einfach

Fetch on Event Passiv
Mehrfach / Automatisch

Sie basiert auf dem S5-Standard-Protokoll.

Ereignisgesteuerte Anfragen von Systemen,
die das S5-Protokoll unterstiitzen, kénnen
damit abgewickelt werden

(Beispiel: CP 1430). Die Partnerstation
wird genauso parametriert wie bei einem
,normalen‘ Fetch aktiv-Auftrag.

Sie basiert auf dem Fetch on Event Protokoll.

Ereignisgesteuerte Anfragen von Systemen,
die das Fetch on Event-Protokoll unterstitzen,
konnen damit abgewickelt werden (Beispiel:
OPC-Server).
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3.4 Verbindungen

Je nachdem, welches Protokoll fiir den Transport Gber das Netzwerk verwendet wird und welches Applikati-
onsprotokoll zum Einsatz kommt, werden unterschiedliche Verbindungsparameter bendtigt.

3.4.1 H1-Verbindung

H1 ist ein ISO 8073 class 4-Protokoll, das auf Schicht 4 des OSI-Referenzmodells angeordnet ist. Bei ISO
8073 handelt es sich um eine ISO-Norm, die verbindungsorientierte Transportprotokolle beschreibt. Verbin-
dungsorientiert bedeutet, dass vor dem Datenaustausch erst eine Verbindung zum Kommunikationspartner
und dessen Anwendung aufgebaut werden muss.

3.4.1.1 Verbindungsaufbau

Die Station, deren Verbindungsaufbau aktiv parametriert wurde, sendet einen Verbindungsaufbauwunsch
an die passiv parametrierte Station. Falls die passive Station die Anfrage akzeptiert, schickt sie eine Verbin-
dungsaufbaubestatigung zurtick. Daraufhin schickt die aktive Station der passiven Station eine Bestatigung
und die Verbindung gilt als aufgebaut. Beide Stationen sind nun bereit flir die Datenlbertragung.

3.4.1.2 Verlauf der H1-Verbindung
Die Dateniibertragung bei einer ISO (H1)-Transportverbindung ist gekennzeichnet durch das Quittieren von
Datenbldcken.

e Nachdem die sendende Station einen Datenblock Ubertragen hat, erwartet sie innerhalb eines
bestimmten Zeitraums eine Bestétigung vom Empfanger.

e Der Empfanger sendet an den Sender eine Empfangsbestatigung, sobald ein Datenblock empfangen
wurde.

e Erst wenn der Sender diese Bestatigung erhalten hat, sendet er neue Datenbldcke.

e Bleibt die Empfangsbestatigung innerhalb des definierten Zeitraums aus, gilt der Datenblock als verlo-
ren oder nicht erfolgreich verschickt und der Sender versendet erneut den Datenblock.

3.4.1.3 Abbau der H1-Verbindung

Eine Verbindung wird abgebaut, indem eine der beiden Stationen einen Verbindungsabbauwunsch dufert.
Der Partner bestétigt diesen Wunsch und drlickt damit aus, den Verbindungsabbau zur Kenntnis genommen
zu haben. Die Verbindung gilt damit als beendet.

3.4.1.4 Benétigte Parameter fiir H1-Verbindungen

H1-Verbindungen verwenden fiir die eindeutige Wegewahl vom Sender zum Empféanger MAC-Adressen und
TSAPs.

Adressinformationen bei H1-Verbindungen

Stationszugang MAC-Adressen
Applikationszugang TSAPs
MAC-Adresse

Jede Ethernet-Komponente, die als adressierbares Endziel fur Daten fungiert, muss tber eine eindeutige
physische Adresse, die MAC-Adresse verfiigen. Man bezeichnet sie auch als Hardware-Adresse oder
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Ethernet-Adresse.

Jedes Ethernet-Interface bekommt von seinem Hersteller eine feste und weltweit eindeutige Ethernet-
Adresse zugewiesen, die auf der Netzwerkkarte gespeichert ist. Die weltweit eindeutige Vergabe von MAC-
Adressen gewahrleistet, dass diese unterschiedlos in beliebigen Netzwerken einsetzbar sind. Die eindeutige
MAC-Adresse ist ein entscheidendes Kriterium fir das einwandfreie Funktionieren einer Ethernet-Kompo-
nente. Die MAC-Adresse ist immer 6 Bytes lang (Beispiel fur eine Ethernet-Adresse: 00 21 A0 19 03 95).

Die eigene MAC-Adresse sowie die MAC-Adresse der Zielstation sind im Source Field bzw. Destination
Field des Ethernet-Frames enthalten. Uber die MAC-Adresse wird eine Station innerhalb eines Netzwerks
eindeutig identifiziert.

Da die Adressierung von Stationen in H1-Netzen ausschlieRlich tber die MAC-Adresse erfolgt, ist die Kom-
munikation auf ein einzelnes LAN beschrankt. Sobald mit Stationen auRerhalb des eigenen LANs kommuni-
ziert werden soll oder das LAN aus mehreren Teilbereichen (Subnetzen) besteht, lassen sich die Stationen
uber die Protokolle der Layer 1 und 2 nicht direkt erreichen. H1 ist aus diesem Grund nicht routingfahig!

Die MAC-Adresse sorgt dafir, dass die Daten die gewunschte Zielstation erreichen. TSAPs hingegen stellen
sicher, dass innerhalb der Ziel-Station die Daten auch die gewiinschte Anwendung erreichen.

TSAPs

TSAPs (Transport Service Access Points) sind Verbindungsendpunkte, die bei H1-Verbindungen verwendet
werden, um den Datenaustausch zwischen 2 Anwendungen zu ermaglichen. Fur jede Verbindung zwischen
den Kommunikationspartnern wird ein Paar von TSAPs genutzt:

I lokaler TSAP definiert den Verbindungsendpunkt im eigenen System

ferner TSAP definiert den Verbindungsendpunkt in der Partnerstation

Um die Verbindung aufzubauen, missen die TSAPs kreuzweise Ubereinstimmen d.h. der ,Lokale TSAP*
des Kommunikationspartners A muss dem ,Fernen TSAP“ des Kommunikationspartners B entsprechen. Der
,Ferne TSAP* von Station A muss hingegen dem ,Lokalen TSAP“ von Station B entsprechen.

Lokaler TSAP (Station A) = Ferner TSAP (Station B)
Ferner TSAP (Station A) = Lokaler TSAP (Station B)

TSAPs haben eine minimale Lange von 2 Bytes und eine maximale Lange von 16 Bytes. Eine H1-Verbin-
dung ist durch die Kombination aus TSAPs und MAC-Adressen eindeutig beschrieben.

STATION A STATION B

(Lokaler TSAP) N (Lokaler TSAP)
- [Ferner TSAP]
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3.4.2 TCP/IP-Verbindung

TCP/IP ist nicht nur ein Protokoll, sondern eine Familie von Protokollen, zu der unter anderem das IP, das
TCP, das UDP und das ARP zahlt.

IP

Das IP ist auf Schicht 3 des OSI-Referenzmodells angeordnet. Seine Aufgabe besteht darin, die Datenpa-
kete, die verschickt werden sollen, fir den Transport in IP-Datagramme aufzuteilen. Desweiteren entscheidet
das IP, welcher Weg zur Datentbertragung verwendet wird. Dazu verwendet IP sogenannte IP-Adressen.

Es handelt sich um einen verbindunglosen Dienst.

TCP

Das TCP ist auf Schicht 4 des OSI-Referenzmodells angeordnet. TCP wird auf IP gebunden und nutzt
dabei den Service des IP. Bietet das IP den Transport der Daten zwischen 2 Stationen, so bietet TCP den
Datenaustausch zwischen 2 Anwendungen. Die Anwendungen der hoheren Schicht werden dabei jeweils
uber Portnummern adressiert. TCP bietet einen verbindungsorientierten Dienst. Das bedeutet, dass vor der
Datenubertragung eine Verbindung zwischen den Kommunikationsteilnehmern aufgebaut werden muss.
TCP garantiert damit den erfolgreichen Datenaustausch.

UbpP

Das UDP ist wie TCP auf Schicht 4 des OSI-Referenzmodells angeordnet. Es arbeitet verbindunglos und
kann somit keine Garantie flir die erfolgreiche Datenlbertragung bieten. Wie TCP, wird das UDP auf IP
gebunden und arbeitet mit Portnummern.

3.4.2.1 Aufbau der TCP-Verbindung

Der Aufbau einer TCP-Verbindung findet tber ein Drei-Wege-Handshake statt. Dazu werden 3 TCP-Seg-
mente zwischen den Kommunikationspartnern ausgetauscht.

Die Station, deren Verbindungsaufbau aktiv parametriert wurde, sendet ein TCP-Segment an die passiv
parametrierte Station, in dem bestimmte Flags auf 0 bzw. 1 stehen. Damit wird gekennzeichnet, dass eine
Verbindung aufgebaut werden soll. Die passive Station bestatigt die Anfrage. Die aktive Station schickt ein
abschliefendes TCP-Segment. Der Zielstation wird damit signalisiert, dass beide Seiten damit einverstan-
den sind, dass eine Verbindung aufgebaut wird. Die Verbindung gilt nun als aufgebaut, beide Stationen sind
bereit fiir die Dateniibertragung.

3.4.2.2 Verlauf der TCP-Verbindung

Die Dateniibertragung bei einer TCP-Transportverbindung ist gekennzeichnet durch das Quittieren der TCP-
Segmente. Dieses Verfahren bezeichnet man als Positive-Acknowledgment with Retransmission:

e Nach der Aussendung des TCP-Segments bewahrt der Sender zunéchst eine Kopie des ausgesende-
ten Packets auf und erwartet eine Bestatigung vom Empfanger innerhalb eines bestimmten Zeitraums.
Dazu startet der Sender einen Timer.

e Wird ein TCP-Segment empfangen, sendet der Empfanger an den Sender eine Empfangsbestatigung.
e Erst nach dem Erhalt der Empfangsbestatigung werden neue TCP-Segmente versendet.

e | auft der Timer ab, geht der Sender davon aus, dass das Packet verloren gegangen ist und wiederholt
die Sendung.
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TCP-Segmente werden in IP-Datagrammen Ubertragen. Diese Datagramme konnen tber unterschiedliche
Wege transportiert werden. Dadurch kénnen die einzelnen TCP-Segmente in einer anderen Reihenfolge als
vom Sender verschickt beim Empféanger ankommen. TCP muss in der Lage sein, die einzelnen TCP-Seg-
mente wieder so zusammenzusetzen, wie sie verschickt wurden.

3.4.2.3 Abbau einer TCP-Verbindung

Die Station, die die Verbindung beenden will, sendet ein Segment, bei dem das FIN Bit gesetzt ist. Die
Empfangsseite bestatigt das FIN-Segment mit einem ACK. Die Applikation wird informiert ebenfalls die Ver-
bindung abzubauen. Die Applikation instruiert TCP die Verbindung ganz zu beenden. TCP sendet ein FIN
Segment und die Gegenstation bestatigt dies mit einem ACK. Nun ist die Verbindung in beiden Richtungen
geschlossen.

3.4.2.4 Benétigte Parameter fiir TCP-Verbindungen

TCP-Verbindungen verwenden fir die eindeutige Wegewahl vom Sender zum Empfanger IP-Adressen und
Ports.

IP-Adresse Datenaustausch zwischen 2 Stationen
Port Datenaustausch zwischen 2 Anwendungen
IP-Adresse

In einem TCP/IP-basierten Netzwerk erhalt jede Station oder jedes Gerét eine eindeutige IP-Adresse. Im
Source Address Field und Destination Address Field des IP-Headers werden die eigene IP-Adresse sowie
die IP-Adresse der Zielstation angegeben. Erst durch diese zuséatzliche Adressierungsmoglichkeit lassen
sich Stationen adressieren, die sich ausserhalb des eigenen Netzwerks befinden. Der MAC-Header alleine
reicht dafr nicht aus. IP-Adressen bestehen aus 32 Bit, die in vier Gruppen von Zahlen angegeben werden.
Die Gruppen werden durch einen Punkt getrennt (Beispiel fir eine IP-Adresse: 192.0.9.4).

Porthummer

Auf der Transportschicht wird fir die Adressierung der Anwendungen mit Portnummern gearbeitet. Portnum-
mern bestehen aus 16 Bit im Bereich von 1 bis 65535. Die Ports 1 bis 1023 sind die sogenannten ,Well-
known-Ports*, die fiir bestimmte Anwendungen definiert sind. So wird besipielsweise FTP Uber den Port

21 adressiert. Fir jede Verbindung zwischen den Kommunikationspartnern wird ein Port definiert, der auf
beiden Seiten der Verbindung identisch sein muss.

Eine TCP/IP-Verbindung ist durch die Kombination aus Portnummer und IP-Adresse eindeutig beschrieben.

STATION A STATION B

[Port ) le——| (Por )

\, J/ \, J
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3.4.3 Unterschied: TCP/IP - H1

TCP sorgt fiir eine gesicherte und reihenfolgerichtige Ubertragung der Daten. TCP arbeitet datenstromorien-
tiert = die zur Ubertragung bereitgestellten Dateneinheiten miissen als solche nicht erhalten bleiben. Zwei
gesendete Dateneinheiten konnten beim Empfanger als eine Dateneinheit ausgeliefert werden. Eingangs-
blocks und Ausgangsblocks missen nicht identisch sein.

H1 (ISO) hingegen arbeitet nachrichtenorientiert. Es kennt eine EOM-Kennung, so dass Daten als Nachrich-
ten transportiert werden kdnnen. Die Dateneinheiten kommen beim Empfanger so an, wie sie vom Sender
verschickt wurden. Eingangsblocks und Ausgangsblocks sind identisch.

Blockorientiertes ISO

Datenflussorientiertes TCP/IP

£\

|100 Bytes| |2oo Bytes|

|50 IBytles | |50 IBytles |
|20t; B)I(tes| |1O(I) B)l/tes|

|ISO (H1)| |ISO (H1)|

|

L A

|5o Bytes | |11o Bytes|
|2oo B)lftes| |24o Bg:'tesl

| TCP/IP | | TCP/IP |

Fthernet

Ethernet

In der Automatisierungstechnik ist der blockorientierte Betrieb tblich. Damit die TCP-Pakete genau in der
Blockung und Reihenfolge beim Empfanger angeliefert werden, wie sie vom Sender abgeschickt wurden, ist

im Protokoll oberhalb von TCP eine Datenkennung erforderlich. Dazu gibt es 2 Mdglichkeiten:

TCP mit Blockstruktur
RFC1006
SPS-Header
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3.4.4 RFC1006

RFC1006 (ISO Transport Service on the top of the TCP) setzt auf dem TCP-Protokoll auf und wird fiir Stan-
dardverbindungen im Simatic-Umfeld verwendet. Die Dienste des ISO Transportprotokolls werden sozu-
sagen ,auf dem Ricken® von TCP/IP Ubertragen. Die Transportverbindung wird Gber TCP/IP abgewickelt,
wobei der Port 102 verwendet wird. Zum Adressieren von Stationen kommen |P-Adressen zum Einsatz, zum
Adressieren der Anwendungen TSAPs wie bei H1. Auch hier wird pro Verbindung ein lokaler und ein ferner

TSAP definiert, die kreuzweise Ubereinstimmen miissen.

STATION A

(Lokaler TSAP)

& 7

3.4.5 SPS-Header

Der SPS-Header ist ein Header oberbalb von TCP, der eine Datenkennung des datenstromorientierten TCP/
IP-Protokolls ermdglicht. Alle Komponenten unterstiitzen den SPS-Header. Der Header ist 8 Byte lang und

>

ist folgendermalen aufgebaut:

Byte Wert

0 M’ (0x4d)

1 'K’ (0x4b)

2 Datalen LSB oder MSB
(WMK_BIG_ENDIAN)
Datalen L$B oder MSB

3 (WMK_ BIG_ENDIAN)
WMK_BLOCKFLAG

4 WMK_BIG_ENDIAN
WMK_BIW_SEQ

5 Muss 0 sein

6 Sequenznr. LSB oder MSB
(WMK_BIG_SEQ)

7 Sequenznr. LSB oder MSB
(WMK_BIG_SEQ)

Nutzdaten

STATION B

(Ferner TSAP]

& s

Funktion

Signatur zum Erkennen

Signatur zum Erkennen

Datenlange

Datenlange

Bitfeld fiir Zustande der Ubertragung

Reserviert flr Erweiterungen

Sequenznr.

Sequenznr.
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Feld Datalen

Im Feld Datalen wird die Lange der Nutzdaten angegeben. Hat Datalen den Wert 0, dann handelt es sich
nicht um Nutzdaten, sondern um Life Data ACKs. Bei diesen Lebenstelegrammen wird die Sequenznummer
nicht hochgezanhlt.

Datenacknowledges ermadglichen eine Verbindungsuberwachung, die TCP/IP als Weitverkehrstelegramm
sonst nicht vorsieht. Die Standardzeiten fiir die Verbindungstberwachung sind die gleichen wie fir H1. Die
Datalen kann im Big Endian Format oder im Little Endian Format vorliegen. Dies wird im ersten Bit des
vierten Bytes geregelt.

Bitfeld fiir Zustinde der Ubertragung
Im Byte 4 werden Bits gesetzt, um bestimmte Zusténde der Ubertragung zu erzielen. Im Einzelnen sind das:

Bit-Position | Symbolischer Name | Verwendung
0 WMK_BLOCKFLAG | 0: das Telegramm ist das letzte in einer Blocksequenz

1: das Telegramm ist nicht das letzte einer Blockse-
quenz. Weitere (Teil-)Telegramme folgen

1 WMK_BIG_ENDIAN Die Datalen liegt im Big Endian Format vor.
2 WMK_BIG_SEQ Die Sequenznummer liegt im Big Endian Format vor.

Feld Sequenznummer

Die Sequenznummer wird nach jedem Datentelegramm (d.h. Datalen > 0) hochgezahit. Dieser Telegramm-
zahler dient einer zusatzlichen Sicherung der Datentibertragung. Nach dem Verbindungsaufbau startet die
Sequenznummer mit 0. Nach 65535 fangt die Sequenznummer wieder bei 0 an. Life Data ACKs zahlen die
Sequenznummer nicht hoch. Die Sequenznummer kann im Big Endian Format oder im Little Endian Format
vorliegen. Dies wird im zweiten Bit des vierten Bytes geregelt.

Verbindungen Fetch und Write

Bei den Auftragen Fetch und Write entsprechen die ersten 16 Datenbytes beim Start eines Auftrags dem
SINEC AP Header, der auch bei der Kommunikation tiber H1 eingesetzt wird.

Daten senden / empfangen

Beim Senden von Daten Uber die S5 TCP/IP-100 werden in einem Telegramm maximal 512 Bytes Nutzdaten
gesendet. Dieser Maximalwert ist durch die eingestellte KachelblockgrolRe vorgegeben. Beim Empfangen
kann ein Datenpaket bis zu 1460 Bytes enthalten. Diese Grenzen werden durch das TCP/IP Protokoll auto-
matisch (iberwacht, so dass eine Uberwachung auf Anwenderseite nicht notwendig ist.

Ubertragung ohne Telegrammheader

Der Header am Telegrammestart lasst sich abschalten. In diesem Fall ist das Applikationsprogramm auf
beiden Seiten fiir die Uberwachung verantwortlich. Dazu sollten Sie folgendes beachten: Insbesondere besi
den Auftragen Send Direkt und Receive Direkt dirfen bestimmte Zeitlimits bis zur Telegrammubernahme
nicht Uberschritten werden. Bei Missachtung dieser Zeitlimits waren die internen Puffer z.B. durch Anfragen
voll und damit ein Synchronisieren von Anfrage und Antwort nicht mehr moglich.

Die Einhaltung eines bestimmten Mechanismus zur geblockten Datenubertragung ist notwendig, um das
Ende der Nutzdaten zu erkennen. Auf der Empfangsseite ist sicherzustellen, dass die Telegramme aus dem
Empfangspuffer gelesen werden, bevor die Gegenstation das nachste Telegramm sendet.

Die Erstellung einer Verbindungsuberwachung im Applikationsprogramm ist unerlasslich.
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3.5 Nomenklatur Pl - Siemens

Siemens verwendet bei den Auftragsarten eine andere Nomenklatur als Pl. Beabsichtigen Sie eine Kommu-
nikation zwischen der S5-TCP/IP-100 und den Siemens-Anschaltungen CP 1430 oder CP 143, missen Sie
bei der Verwendung der Auftragsarten die unterschiedliche Nomenklatur beachten. Die Unterschiede ent-
nehmen Sie bitte der folgenden Tabelle:

Pl Auftragsart Send | Receive |Fetch |Fetch Write | Write
Direkt | Direkt aktiv | passiv aktiv passiv
Standard-Hantierungsbaustein | SEND | RECEIVE | FETCH |RECEIVE ALL | SEND | SEND ALL
Notige Parame- | Auftrag Send Receive | Fetch | Fetch Send | Receive
terauf ~  |READ/WRITE Nein Nein  |Ja  Ja Ja |Ja
Siemens-Seite
Aktiv / (Aktiv) | (Passiv) | AKktiv | Passiv Aktv | Passiv
Passiv

3.6 Arbeitsweise des Switch
Auf der S5-TCP/IP-100 befindet sich ein integrierter 4-Port-Switch mit folgenden Funktionen:

= Autonegotiation: Verfahren, bei dem der Switch erkennt, mit welcher Datenrate (10 oder 100 MBit/s)
und in welchem Ubertragsungsmodus (half duplex oder full duplex) die angeschlossene Station arbei-
ten kann. Er stellt sich dann automatisch auf die hochste Ubertragungsrate und den gemeinsamen
Ubertragungsmodus ein. Die Autonegotiation-Funktion ist nicht abschaltbar.

= Auto MDI/MDI-X; Autocrossing: Der Port ermittelt automatisch die Konfiguration des Ports des End-
punktes, mit dem er verbunden ist und stellt sich entsprechend ein. Die Verwendung eines gekreuzten
Kabels ist nicht erforderlich.

3.6.1 Adressen-Management

Der Switch lernt selbstandig, welche Endstation mit welchem Port des Switch verbunden ist und uber
welche MAC-Adresse diese Endstation verfligt. Schickt eine Station ein Datenpaket, wertet der Switch die
Quelladresse aus und tragt sie in eine Port-bezogene Adresstabelle ein. So gewinnt der Switch einen Uber-
blick Uber den Aufbau des Netzwerks.

Auch die Zieladresse des Datenpakets wird analysiert und mit der Adresstabelle verglichen. Der Switch ent-
scheidet, von welchem Port zu welchem Port die Verbindung geschaltet werden soll. Das Paket wird dann
an den korrekten Port — und nur diesen einen Port — weitergeleitet.

Wird ein Paket an eine neue, bisher ungelernte MAC-Adresse geschickt, tibertragt der Switch das Paket an
alle Ports mit Ausnahme des Ports, Uber den das Paket ankam.

Der Switch lernt nur die momentan ,aktiven“ MAC-Adressen. Wird eine Endstation von einem Port entfernt
und eine andere Station angeschlossen, muss eine neue Kombination MAC-Adresse/Port gelernt werden.
Aus diesem Grund sind die Kombinationen nur eine begrenzte Zeit lang giltig. Adresseintrage, die langere
Zeit nicht mehr verwendet worden sind, werden aus der Adresstabelle entfernt. Diese Zeit bezeichnet man
als ,Aging Time" und betragt bei der S5-CP 5 Minuten.

Jeder Port des Switch ist flr eine einfache Diagnose mit je einer Link- und einer Activity-LED ausgerustet.
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3.6.2 Netzwerkanalyse, Monitored Port

In die S5-TCP/IP-100 ist NetSpector Record integriert. NetSpector ist ein Netzwerkanalyser fiir industrielle
Netzwerke, der aus einer Anzeigeeinheit (View) und einer Aufzeichnungseinheit (Record) besteht.
NetSpector Record im S5-CP zeichnet automatisch den gesamten Datenverker, an dem der CP beteiligt ist
auf und schickt ihn bei Bedarf an die Anzeigeeinheit des NetSpectors.

Bei Port 4 des Switch handelt es sich um einen sogenannten ,monitored port*. Samtlicher Datenverkehr, der
Uber diesen Port lauft, wird zum integrierten Recorder geleitet und kann mit NetSpector dargestellt und ana-
lysiert werden.

Der Datenverkehr der Stationen, die an Port 2 und 3 des Switch angeschlossen sind, kann hingegen nicht
aufgezeichnet werden. Er wird vorbeigeswitcht.
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4 PARAMETRIERUNG

4.1 Installation der Parametriesoftware

Mit der net Parametrierung flihren Sie die Grundkonfiguration der S5-TCP/IP-100 durch und projektieren Ver-
bindungen. Die Projektierparameter werden entweder direkt in die S5-TCP/IP-100 (ibertragen oder lokal flir
eine spatere Ubertragung gespeichert. Mit der Parametriersoftware sind Sie in der Lage projektierte Verbin-
dungen zu beobachten und zu diagnostizieren.

Zur Parametrierung der S5-TCP/IP-100 bendtigen Sie einen PC mit installierter net Parametrierung. PC und
S5-TCP/IP-100 miissen direkt oder indirekt miteinander verbunden sein. Zur Installation der net Parametrie-
rung gehen Sie folgendermafen vor:

1. Haben Sie die net Parametriersoftware aus dem Download-Bereich der PI GmbH erhalten, flihren Sie
bitte die Schritte ab Punkt 5 durch. Haben Sie die Software auf CDROM erhalten, filhren Sie bitte die
Schritte ab Punkt 2 durch.

2. Legen Sie die CDROM ,S5-TCP/IP-100* in den PC ein. Haben Sie ,Autostart* aktiviert, startet die CD von
alleine. Andernfalls 6ffnen Sie die Datei ,index.html".

Welcome

Willkommen

Please select:

Bitte wahlen Sie: | nstallation
Sl

| Software Ubersicht Informative Literature

Informationsmaterial

3. Wahlen Sie Installation. Es erscheint folgendes Fenster:

Industrial networks

4. Starten Sie die Datei inatnet.exe.

5. Sie werden nach dem Zielverzeichnis gefragt, in dem die Parametriersoftware installiert werden soll.
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Die Verzeichnisse, die Sie angeben, werden automatisch angelegt, falls diese noch nicht existieren! Die
Installation ist selbsterklarend.

6. Ist die Parametriersoftware installiert, konnen Sie die Grundkonfiguration der S5-TCP/IP-100 durchfihren.

4.2 Grundkonfiguration der S5-TCP/IP-100

Bei der Grundkonfiguration erhalt die S5-TCP/IP-100 alle nétigen Stationsparameter damit sie als Netzwerk-
teiinehmer identifiziert werden kann wie Name, Kachel-Basisadresse, |P-Adresse(n), Subnetzmaske usw.

= Starten Sie die Parametriersoftware. Das Programm meldet sich mit dem Startdialogfenster.

lu;_‘ UNg A

Parametrierung Liber |p

Parametrierung Liber H1

Serielle Parametrierung

Datei [offine) |

Englizh l

Die Parametrierung der S5-TCP/IP-100 kann nach 3 Methoden erfolgen: online, seriell oder offline. Immer,
wenn Sie die Parametriersoftware starten, werden Sie als erstes aufgefordert, die Parametriermethode
auszuwahlen.

Parametrierung tiber IP / H1

Bei der Parametrierung dber IP bzw. H1 ist die S5-TCP/IP-100 indirekt Uber das
Ethernet-Netzwerk mit dem PC verbunden, so dass die Eingaben direkt in der
S5-TCP/IP-100 abgelegt werden. Diese Methode erlaubt es Ihnen lhre S5-CP
aus irgendeiner Stelle eines TCP/IP- oder H1-Netzwerkes zu parametrieren.

Serielle Parametrierung

Bei der seriellen Parametrierung sind PC und S5-TCP/IP-100 Uber ein serielles
Verbindungskabel miteinander verbunden. Die Parameterdaten werden direkt
in der S5-TCP/IP-100 abgelegt. Bei der seriellen Verbindung, ist die Kabellange
meist auf einige Meter beschrankt. Das bedeutet, dass das Gerat an Ort und
Stelle parametriert werden muss.

Datei Offline
Bei der Offline Parametrierung werden die Parameterdaten in einer Parame-

terdatei im PC abgelegt. Die Daten konnen dann spater in die S5-TCP/IP-100
Ubertragen werden.
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4.2.1 Parametrierung uiber IP oder H1

HiNnwEIs

Bei der Grundkonfiguration der S5-TCP/IP-100 iiber IP oder H1, muss sich der
CP in dem LAN befinden, in dem auch der Parametrier-PC steht. Stationen hinter
Routern werden nicht erkannt!

Wenn Sie ,Parametrierung tber IP* oder ,Parametrierung iber H1“ gewahlt haben, gelangen Sie in das
Stationsfenster. Hier werden alle Stationen angezeigt, die momentan im Netz online verfiigbar sind. Auch
die neue S5-TCP/IP-100 wird erkannt und mit ihrer MAC-Adresse angezeigt.

wahl der Station im Netz iiber TCP/IP |
Verfiigbare Stationen [ o |
Stalionsnamen | Gerat | Netzadresse LIP Adiesse
> echo2 echolink 100 00ZIA0190385 1921681217 «|  Abbuch
> LinkS EchoChangs echolink 0021400300F1 192.168.1.174
> Rechen 55Plc 0S000GOT0006  192168.1.90 Neu
> S5CP 55 Pl 002140051004 192168.1.211 —
E 55 Pl 002140051008 Beiiay
Lischen
Druck.
Hilfe
™ Internet
Timeout
=
4 | _"_I

HiNnwEIs

Bei allen Stationen, deren MAC-Adresse mit ,,0021A0“ beginnt, handelt es sich
um PIl-Komponenten.

e Markieren Sie die S5-TCP/IP-100 und betétigen Sie den Button ,OK".

e Sie gelangen in das Fenster zur Vergabe der Stationsparameter.

Statiorsrams S5-TCPAP-100 ‘ Ok

Stationsparameter bearbeiten n x|

Stationspasswort |

Ahbruch
Ethemetadresse ||]|] 21 A0 06 10 0E
Hilte
¥.achel Basisadresse B
i~ TCPAP Parametes
I” DHEP verwenden

Eigene IP Adiesse 192.168.1.212

Subnetzmaske 255.255.255.0

i~ IP Domain Mame Server

Domainname:

Mavimal drei Domain Mame Servar

- Router
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4.2.1.1 Stationsparameter einstellen

Stationsname
Jede Station kann mit einem Namen versehen werden. Damit kann die Station leicht identifiziert werden.

Stationspasswort

Das Stationspasswort schiitzt die Parameter in der Station. Ist ein Passwort vorhanden, so wird vor jedem
Schreiben danach gefragt. Dies gilt nur bei Betrieb tiber Netz.

Ethernet-Adresse

Jedes Ethernet-Interface bekommt von seinem Hersteller eine feste und weltweit eindeutige Adresse zuge-
wiesen. Diese Adresse ist auf der Netzwerkkarte gespeichert und dient zu deren Identifikation im lokalen
Netzwerk. Pl-Komponenten beginnen immer mit der MAC-Adresse 0021A0.

Kachel-Basisadresse

Die Kachel Basisadresse bestimmt den Startpunkt der vier Kacheln, die in den Speicherbereich der Steue-
rung eingeblendet wird. Die Kachel Basisadresse ist nur im Raster von 8 einstellbar (0, 8, 16, ...).

TCP/IP Parameter

TCP/IP Parameter werden bendtigt, wenn Uber den Ethernet-Anschluss der S5-CP das TCP/IP-Protokoll
gefahren werden soll. Wird hingegen ,nur* das ISO- (H1) Protokoll gefahren, sind keine weiteren Einstellun-
gen notwendig.

DHCP verwenden

Ist in Ihrem LAN ein DHCP-Server konfiguriert und soll dieser automatisch |P-Adressen aus einem definier-
ten IP-Adress-Pool zuweisen, aktivieren Sie den Button DHCP verwenden.

Eigene IP-Adresse

Die IP-Adresse definiert logische Netzwerkadressen fur die TCP/IP-Protokollfamilie. Die IP-Adresse wird als
LAbsender-Adresse” sowie als ,Empfanger-Adresse” in jedem Datenpaket verwendet, das mit dem IP-Proto-
koll ibertragen wird. Damit es immer einen eindeutigen Paket-Empfanger gibt, benétigt jeder Teilnehmer
seine eindeutige Adresse.

Subnetzmaske

Die IP-Subnetzmaske bestimmt welche Stations-Anfragen zum aktiven Netz passen. Adressen, die in ihrem
maskierten Teil abweichen, werden den Routern geschickt. Wenn kein Router parametriert ist, hat die Sub-
netzmaske keine Bedeutung.

IP Domain Name Server
Domainname

Der Domainname dient zur Adressierung der Server im Netz.

Maximal drei Domain Name Server
Die Angabe Domain Name Server bestimmt die Server, die in lhrem Netz die symbolischen Internetnamen
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in die IP Nummernadressen auflosen. Es sind maximal drei Domain Name Server vorgesehen.

Router

Ein Router wird bendtigt, wenn auch mit Stationen auBerhalb des eigenen Netzes kommuniziert werden soll.
Geben Sie hier die Adresse des Routers ein.

HiNnwEIs

Fragen Sie Ihren Systemadministrator nach Ihrer IP-Adresse, Subnetzmaske,
Gateway usw.

e Bestatigen Sie Ihre Eingaben, indem Sie den Button ,0K* betatigen. Sie gelangen zurtick zur Stations-
liste. Hier wird die Station nun mit Name, MAC-Adresse und IP-Adresse (falls Eintrag vorgenommen)
angegeben.

E

Wetlighere Stationen . ’Q—KI
r;>e5c:1a;{3"3”amem Ief»j;tnkwu Iugg:;a;;;;?sz Igzﬁsr;s;zu =] _ Abbruch
heen " S oo 1iEe i e

> 5 CP 5 Flc 002140061004 132.168.1.211

- S5-TCRAP-100 55 Ple (0021 A00E1 D0E 1592.168.1.212 Bearbaiten
Druck
Hilfe

. | 'n

e Die S5-TCP/IP-100 ist nun im Netzwerk angemeldet und Sie kénnen Verbindungen parametrieren.

4.2.2 Serielle Parametrierung

e Starten Sie die PI Parameteriersoftware und wahlen Sie ,Serielle Parametrierung®.

& oo
come
oo e |
€ COME

£ L7
€ CORE

e Wahlen Sie hier den COM-Port des PCs, der uber das Kabel mit der S5-TCP/IP-100 verbunden ist.
Die Verbindung wird aufgebaut. Bei korrekter Verbindung gelangen Sie direkt in die leere Verbin-
dungsliste. Bei fehlerhafter Verbindung erscheint ein Warnhinweis

Febler x|
Zeitiiberschreitung. Bitte oK
uberpriifen Sie das I_I

Werbindungzkabel oder schalten

Sie das Gerat ein lﬁ
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Mogliche Ursachen:

Das Verbindungskabel ist nicht eingesteckt
Das Verbindungskabel ist falsch platziert
Die Schnittstellenkarte auf Inrem PC ist defekt

Die Schnittstelle auf Inrem PC wird von einem anderen Task verwendet.

Wahlen Sie hier Station > Eigene Station...

Sie gelangen in das Fenster zum Einstellen der Stationsparameter

i x|
Stationsname: [s5-TCP/IP-100 0K |
Stationspasswort Abbruch |
Ethemetadissse [o021 2008 10 0E
Hilf

Kachel Basisathesse B
~ TCP/IP Parameter

™ DHCP verwen den

192.168.1.212

256.255.266.0

fwer ————————————————]
I, | diei Domain N Server
 Router

e Welche Eingaben hier getatigt werden konnen, entnehmen Sie bitte dem Kapitel 4.2.1.1 Stationspara-
meter einstellen.

e Bestatigen Sie lhre Eingaben, indem Sie den Button ,OK* betatigen. Sie gelangen zurlck zur Ver-
bindungsliste.

e Die S5-TCP/IP-100 ist nun angemeldet und Sie kdnnen Verbindungen parametrieren.

4.2.3 Offline

e Starten Sie die net Parametrierung und wahlen Sie ,Datei offline.

e Sie gelangen in das Fenster ,Lesen der Verbindungsdatei®. Hier konnen Sie entweder eine beste-
hende Parameterdatei 6ffnen oder eine neue erstellen.

e Zum Erstellen einer neuen Paramaterdatei geben Sie unter Dateiname einen neuen Namen fir diese

Datei ein und klicken auf ,Offnen.
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Lesen der ¥erbindungsdatei __ N llil

Suchen in: Ia parametrization j 4 EF '

Werlauf

D ateiname: IneueParameter j Offrien I
g...
Dateityp: IParameter D ateien [* MetParameter) j Abbrechen |
7
e Eserscheint das Fenster zur Wahl des Systems:
q
Folgende Produkte stehen zur Auswahl
Beachten Sie, das hnen jeweils dis Produktversion mit dem grdssten Abbruch |
Funktionsumltang angeboten wird.
Hilfe |

L]
57 Met CP | S5 TCRAP CP

e Betatigen Sie den Button ,S5-TCP/IP-100" Sie gelangen in die leere Verbindungsliste
e \Wahlen Sie hier Station > Eigene Station

e Sie gelangen in das Fenster zum Einstellen der Stationsparameter

ﬂ
Statiansname I "
Stationspasswart |— e |
Ethemetadresss [oacoaacaaom =
Kachel Basisadresse 'g—

- TCP/F FParameter

™ DHCP verwenden
Eigene IF Adiesse

Submetzmaske

~ IP Domain Mame Server

Domainname

Maximal drei Domain Name Server

I I
—

~ Router

e Welche Eingaben hier getatigt werden konnen, entnehmen Sie bitte dem Kapitel 4.2.1.1 Stationspara-
meter einstellen.

e Bestatigen Sie Ihre Eingaben, indem Sie den Button ,0K* betatigen. Sie gelangen zurtick zur Verbin-
dungsliste. Die Parameter sind nun in der zu Beginn ausgewahlten Datei abgespeichert. Diese Datei
muss in die S5-TCP/IP-100 tbertragen werden (seriell oder Uber das Netz).

Wenn die Grundkonfiguration der S5-TCP/IP-100 durchgefiihrt wurde, kénnen Sie mit dem Parametrieren
von Verbindungen beginnen.
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4.3. Verbindung parametrieren
Die Vorgehensweise zur Parametrierung von Verbindungen ist immer die gleiche, egal ob Sie seriell, offline
oder online parametrieren.

Bei der Online-Parametrierung werden — im Gegensatz zur seriellen Parametrierung — zusatzlich die Sta-
tionen, die sich im Netz befinden, auf der linken Seite der Verbindungsliste angezeigt. Bei der Offline-Para-
metrierung werden die Parameter lokal in einer Parameterdatei abgespeichert. Zu einem spateren Zeitpunkt
mussen diese in den CP Ubertragen werden (seriell oder online).

Zum Anlegen einer neuen Verbindung gehen Sie folgendermalien vor:

e Starten Sie die Parametriersoftware, wahlen eine Parametriermethode und wahlen die S5-TCP/IP-100
aus.

Station nicht gefunden

e Wird die S5-TCP/IP-100 nicht angezeigt, weil Sie sich beispielsweise hinter einem Router befindet,
wahlen sie den Button ,Neu*

x
Adresza H1 | Abbruch |
A IP

hesse |61.168.1.9 Hife |
— At der Yerbindung
‘  H & TCRAP ‘

e Tragen Sie den Namen und die IP-Adresse der S5-Station ein (die wéhrend der Grundkonfiguration
des Gerates festgelegt wurden und betatigen Sie den Button ,0K. Die neue Station wird in der Stati-
onsliste angezeigt. Ist die Station online verfligbar, wird dies durch das vorangestellte Pfeilsymbol ->
signalisiert.

e Markieren Sie in der Stationsliste die S5-TCP/IP-100 und betatigen Sie den Button ,0K®. Sie gelangen
in die leere Verbindungsubersicht.

e Im Verbindungsfenster wahlen Sie Verbindung > Neu...
x|
Marne: INeue Werbindung oK I
—Metzwerk —— — Pratakollt Abbruch
[ {55 i _I
* TCRAP e —IHI"E
v |13 m
e Hier legen Sie fest, welche Protokolle fiir die Verbindung verwendet werden sollen.
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NEUE VERBINDUNG
Name

Sie sollten jeder Verbindung einen eindeutigen Namen geben, um diese spéter in der
Verbindungsubersicht schnell identifizieren zu konnen.

Netzwerk

Hier wahlen Sie das verwendete Transportprotokoll im Ethernet-Netzwerk: TCP/IP oder
H1. Fir RFC1006-Kommunikation wahlen Sie TCP/IP.

Soll die Verbindung tber das File Transfer Protokoll abgewickelt werden, wahlen Sie
FTP. Dies erlaubt tber die Befehle GET und PUT das Kopieren und Ubertragen von
Daten und Programmen zwischen unterschiedlichen Systemen.

Protokolltyp
Wahlen Sie hier das Applikationsprotokolll S5, S7 oder Modbus. Wahlen Sie Keins,

wenn kein Applikationsprotokoll verwendet werden soll (Layer 4-Kommunikation, Roh-
daten)

e Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit ,OK". Es erscheint das Fenster ,SPS Parameter bearbeiten®. Die
Beschreibung zum Parametrieren einer FTP-Verbindung finden Sie in Kapitel 4.4.

4.3.1 SPS-Parameter bearbeiten

Die SPS-Parameter regeln die Verbindung zwischen der S5-TCP/IP-100 und der S5-Steuerung (lokale
Parameter)

x
Werbindungsname: |NBW Connection oK I
Auftragsnummer |‘I Send Abbruch |
Bei Doppelverbinduna | Rec -
die Andere Hilfe: |

Auftragsoffzet |D

—Auftragzart Standard - — Auftragsart Enweitert
% Send Direkt

" Feceive Direkt i~ Fetch Event Pazssiv—;
" Fetch  Einfach ‘
' Wi 7 Mehrfach / autom.
" Fetch Passiv

" Wwrite Passiv Folli&lle W 3

™ Direktauftrage immer mit A1l bearbsiten

‘ [m

Anzeigewort unuzed

Quelle / Ziel | unuzsed

Verbindungsname

Alle Parametrierdaten werden den Verbindungen zugeordnet. Identifiziert wird jede Verbindung durch einen
Verbindungsnamen.

Auftragsnummer

Jeder Verbindung, die von den Siemens S5 Standard Hantierungsbausteinen benutzt werden soll, muss
eine Verbindungsnummer zugeordnet werden. Im Steuerungsprogramm ist die Auftragsnummer zusammen
mit der Schnittstellennummer dem Hantierungsbaustein zur Identifikation der Verbindung und des Auftrags
zu Ubergeben.
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Bei Doppelverbindung die Andere

Bei der Direkt-Kommunikation (Layer 4- Kommunikation) besteht die Mdglichkeit eine Doppelverbindung
anzulegen. Das bedeutet, Send- und Receive-Auftrage kénnen (iber eine Verbindung abgewickelt werden.
Es wird eine Verbindung parametriert, in der sowohl die Auftragsnummer flr den Sende-Auftrag als auch
die Auftragsnummer fiir den Receive-Auftrag angegeben wird. Unter ,Bei Doppelverbindung die Andere*
geben Sie entsprechend die Auftragsnummer der Receive-Verbindung ein. Ist die Auftragsnummer ungleich
0 und ungleich der Auftragsnummer der ersten Verbindung gilt die Verbindung als Doppelverbindung.

Auftragsoffset

Der Auftragsoffset bestimmt die Kachel, die fur den aktuellen Auftrag verwendet wird. Auftragsoffsets
werden normalerweise nur in Mehrprozessorsystemen verwendet (d.h. mehrere CPUs mit einem oder meh-
reren CPs). In Mehrprozessorsystemen sollten folgende Richtlinien eingehallten werden:

CPU 1 kommuniziert tiber die Kachel 1 (Basis-SSNR + Auftragsoffset 0)
CPU 2 kommuniziert (iber die Kachel 2 (Basis-SSNR + Auftragsoffset 1)
CPU 3 kommuniziert (ber die Kachel 3 (Basis-SSNR + Auftragsoffset 2)
CPU 4 kommuniziert (ber die Kachel 4 (Basis-SSNR + Auftragsoffset 3)
Die Kachel-Basisadresse wird bei den Stationsparametern eingestellt.

Auftragsart Standard

Hier tragen Sie die Auftragsart ein. Zum Senden von Daten wahlen Sie Send, zum empfangen Receive.
Zum aktiven Schreiben von Werten in die Partnerstation wahlen Sie Write aktiv, zum aktiven Auslesen von
Werten aus der Partnerstation, wahlen Sie Fetch aktiv. Write passiv / Fetch passiv wahlen Sie, wenn die
Partnerstation aktiv Daten in die S5 schreiben bzw. aktiv aus der S5 auslesen soll.

Eine ausfilhrliche Beschreibung der Auftragsarten finden Sie in Kapitel 3.3 Auftragsarten.

Auftragsart Erweitert

Die erweiterten Auftragsarten bieten Ihnen die Mdglichkeit ereignisgesteuerte Kommunikation durchzu-

fihren. Die S5-TCP/IP-100 vergleicht die von der Gegenstation angeforderten Daten auf eine Werteande-
rung und schickt Sie bei Ereignis (=Werteanderung) an den Kommunikationspartner.

Wahlen Sie ,Einfach®, wenn die ereignisgesteuerten Anfragen von einem System kommen, das das S5-
Standard-Protokoll verwendet (z.B. eine Siemens CP 1430 oder eine Siemens CP 143).

Wahlen Sie ,Mehrfach / automatisch®, wenn die ereignisgesteuerten Anfragen von einem System kommen,
das das Fetch-on-Event-Protokoll verwendet (im Normalfall ist das der OPC-Server). Eine ausfuhrliche Be-
schreibung der Auftragsarten finden Sie in Kapitel 3.3 Auftragsarten.

Polle alle

Haben Sie Fetch Event gewahlt, dann tragen Sie hier das Intervall ein, mit dem die S5-TCP/IP-100 Uber den
Riickwandbus Daten aus der CPU der Steuerung abfragen soll. ,0 bedeutet, dass die Daten so schnell wie
maglich gepollt werden. Um die Rechenzeit der CPU und der S5-TCP/IP-100 nicht zu stark zu belasten,
empfiehlt es sich, hier einen Wert von 200 ms einzustellen.

Direktauftrage immer mit All beantworten

Dieser Modus wird bei manchen veralteten SPS-Programmen benétigt. Mit dieser Einstellung lauft der
Datenaustausch langsamer und die Zykluszeitbelastung der CPU ist grofer. Ist der Modus nicht aktiviert,
werden die Daten aus der SPS sofort Gbernommen. Mit dem Modus werden die Daten beim nachsten Send/
Rec-ALL Aufruf ibernommen.

Seite 47

Kapitel 4: Parametrierung

S5-TCP/IP-100



Bunisujoweled :p |aydeyy

001-dl/dOL1-SS

Anzeigenwort

Die Angabe eines Anzeigenwortes ist fiir die passiven Auftragsarten (Fetch passiv, Write paasiv) vorgese-
hen. Das Anzeigenwort, das am All-Baustein festgelegt wird, bezieht sich auf alle Auftrage, die die All-Funk-
tion nutzen (A-NR = 0). Hier I&sst sich ein Anzeigenwort flr diesen speziellen Fetch passiv- bzw. diesen
speziellen Write passiv-Auftrags definiert werden. Legen Sie die Adresse des Anzeigenwortes fest mit Typ,
Bausteinnummer und Offset:

Y
Werbindungshame |Neue Yerbindund oK I
—(I}';B—' Baustein |5 i} Abbruch |
+ DR Offset I4 1 ;
D% " unbenutzt M
Quelle / Ziel

Quelle / Ziel ist fir die aktiven Auftragsarten (Write Aktiv, Fetch Aktiv, Send Direkt, Receive Direkt) vorge-
sehen. Es besteht hier die Mdglichkeit, die Datenquelle oder das Datenziel per Projektierung festzulegen.
Diese Angabe ist wirksam, wenn im entsprechenden Hantierungsbaustein keine Angaben zu Quelle / Ziel
gemacht werden (QTYP/ZTYP = NN: keine Quell-/Zielparameter am Baustein; Parameter mlssen auf dem
CP vorhanden sein).

Bei Send Direkt geben Sie hier den Quelldatenbereich an, bei Receive Direkt den Zieldatenbereich. Bei
Fetch Aktiv und Write Aktiv sind Quelle und Ziel identisch.

e Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit ,OK®. Sie gelangen in das Fenster ,TCP/IP Parameter bearbeiten®,
,H1 Parameter bearbeiten” oder ,FTP-Anschaltung®. Das Anlegen einer FTP-Verbindung ist in Kapite/
4.4 beschrieben.
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4.3.3 TCP/IP Parameter bearbeiten

Ziel-IP-Adresse

Bei aktivem Verbindungsaufbau ist die Angabe der Ziel-IP-Adresse zwingend erforderlich. Bei passiven
Verbindungen empfehlen wir das Setzen einer Jokeradresse (0.0.0.0)

Port

Die Portnummer gibt den Kanal an, (iber den die entsprechende Verbindung aufgebaut werden soll. Die
Portnummer muss auf beiden Seiten der Verbindung identisch sein. Die Portnummer ist 16 Bit lang. Sie
sollten eine Portnummer zwischen 1024 und 65535 verwenden.

Portnummer RFC1006

RFC1006 verwendet die feste Portnummer 102. Diese Portnummer wird automatisch eingestellt, wenn Sie
den Button RFC1006 aktivieren.

Portnummer Modbus on TCP

Auch die Modbus-Kommunikation erfolgt tber einen definierten Port: 502. Im Gegensatz zu RFC1006 ist
dieser Port parametrierbar. Wichtig: Der Port muss auf beiden Seiten der Verbindung identisch sein.

Verbindungsaufbau aktiv / passiv

Aktiv/passiv legt fest, ob die S5-TCP/IP-100 aktiv den Verbindungsaufbau betreibt oder passiv den Verbin-
dungsaufbau durch die Gegenstation erwartet.

Protokoll TCP / UDP

Das TCP (Transmission Control Protocol) ist ein gesichertes Protokoll mit Checksumme und Bestatigung.
Das UDP (User Datagram Protocol) ist ungesichert und wird (iber Datagramm-Dienste abgewickelt.

Spezielle Einstellungen
SPS-Header

Den SPS-Header aktivieren Sie, wenn TCP/IP-Daten, die normalerweise in Form eines Datenstroms uber-
tragen werden, blockweise Ubertragen werden sollen. Der SPS-Header ist standardmafig aktiviert. Mehr
uber den SPS-Header erfahren Sie in Kapitel 3.4.5 SPS-Header.

Daten-Lebenstelegramme

Life Data ACKs sind Lebenstelegramme, die eine Verbindungstberwachung ermdglichen. Sie sind an den
SPS-Header gebunden. Es wird empfohlen, diese Funktion zu aktivieren. Geht die Verbindung Uber ein
WAN konnen Sie die Funktion aus Kostengrinden deaktivieren. Die TCP/IP-Verbindung wird sonst standig
aufrechterhalten.

RFC1006 (ISO on TCP)

Mit Aktivieren von RFC1006 bewirken Sie das blockweise Ubertragen der TCP/IP-Daten (die normalerweise
in Form eines Datenstroms iibertragen werden). Uber diesen speziellen TCP/IP-Kanal erdffnet sich Ihnen
die Mdglichkeit mit Siemens-Kommunikationsprozessoren der S5- und S7-Reihe zu kommunizieren. Mehr
uber RFC1006 erfahren Sie in Kapitel 3.4.4 RFC1006.

Klicken Sie anschliefend den Button RFC1006 zur Vergabe der TSAPs:
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150-on-TCP Parameter (RFC1006) bearbeiten ll
Hex ASCI
Lokal  [E6E574636831 [fetchi Abbruch |
Fern |66 55 74 63 B8 32 |fetchz Hilfe |

Lokaler TSAP, ferner TSAP

Der lokale TSAP (Transport Service Access Point) legt die Verbindungsadresse im eigenen System fest,
uber die Daten ausgetauscht werden sollen. Der ferne TSAP bestimmt die Verbindungsadresse des anderen
Systems. Um die Verbindung aufzubauen, missen die TSAPs kreuzweise Ubereinstimmen d.h. der ,Lokale
TSAP* des Kommunikationspartners A muss dem ,Fernen TSAP“ des Kommunikationspartners B entspre-
chen. Der ,Ferne TSAP* von Station A muss hingegen dem ,Lokalen TSAP* von Station B entsprechen.

Lokaler TSAP (Station A) = Ferner TSAP (Station B)
Ferner TSAP (Station A) = Lokaler TSAP (Station B)

TSAPs haben eine minimale Lange von 2 Bytes und eine maximale Lange von 16 Bytes.

Weitere Einstellungen
Spezielle TCP/IP-Einstellungen

Hinter diesem Mentipunkt befinden sich spezielle Parameter-Einstellungen fiir die Arbeit mit dem TCP/IP-
Protokoll. Im Normalfall bendtigen Sie diese Parameter jedoch nicht. Nahere Erklarungen der speziellen
TCP/IP-Parameter erhalten Sie im Anhang.
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4.3.4 H1 Parameter bearbeiten

Ethernet Adresse

Bei aktivem Verbindungsaufbau ist die Angabe der Ziel-Ethernet-Adresse zwingend erforderlich. Bei passi-
ven Verbindungen empfehlen wir das Setzen einer Jokeradresse (00 21 A0 00 00 00 ).

Lokaler TSAP, ferner TSAP

Der lokale TSAP (Transport Service Access Point) legt die Verbindungsadresse im eigenen System fest,
uber die Daten ausgetauscht werden sollen. Der ferne TSAP bestimmt die Verbindungsadresse des anderen
Systems. Um die Verbindung aufzubauen, missen die TSAPs kreuzweise Ubereinstimmen d.h. der ,Lokale
TSAP* des Kommunikationspartners A muss dem ,Fernen TSAP* des Kommunikationspartners B entspre-
chen. Der ,Ferne TSAP* von Station A muss hingegen dem ,Lokalen TSAP“ von Station B entsprechen.

Lokaler TSAP (Station A) = Ferner TSAP (Station B)
Ferner TSAP (Station A) = Lokaler TSAP (Station B)

TSAPs haben eine minimale Lange von 2 Bytes und eine maximale Lange von 16 Bytes.

CR Parameter

Bei ISO (H1) wird eine Transportverbindung aufgebaut, indem eine aktive Transportinstanz eine CR TPDU
(Connection Request Transport Protocol Data Unit = Verbindungsaufbauwunsch) sendet. Mit dieser CR
TPDU werden dem Partner einige Parameter Ubermittelt wie gewiinschte TPDU-GréRe, Format der TPDUs
usw. Da die CR Parameter nicht einheitlich definiert sind, ist in der Betriebsanleitung des Zielsystems
nachzusehen, ob und was hier einzutragen ist. Sind keine Angaben greifbar, sollten keine CR Parameter
eingetragen werden.

Multicastkreis

Multicastverbindungen sind Verbindungen, die nicht an alle Teilnehmer gehen, sondern nur diejenigen Teil-
nehmer ansprechen, die die gleiche Multicastkreisnummer besitzen. Der Wertebereich liegt zwischen 0 und
63. Ist als Leitungsart nicht ,Multicast* gewahlt, ist der Wert des Multicastkreises irrelevant.

Verbindungsaufbau aktiv / passiv

Aktiv/passiv legt fest, ob die S5-TCP/IP-100 aktiv den Verbindungsaufbau betreibt oder passiv den Verbin-
dungsaufbau durch die Gegenstation erwartet.

Leitungsart

Die Leitungsart legt fest ob die Telegramme dieser Verbindung an Alle gehen (Broadcast), ob eine
bestimmte Gruppe von Stationen erreicht werden soll (Multicast), ob eine gesicherte Verbindung gefahren
wird (Normal) oder ob die Daten ungesichert Gbertragen werden sollen (Datagramm). Standard ist die Lei-
tungsart Normal. Sprechen Sie andere Einstellungen fiir die Leitungsart mit Inrem Netzwerkbetreuer ab.

Prioritat

Die Leitungsprioritat kann von 0 (h6chste Prioritat) bis 4 (niedrigste Prioritat) gehen. 0 und 1 sind die soge-
nannten Expressprioritaten, 2 und 3 die Normalprioritaten. Prio 4 wird nur selten verwendet, weil dabei bei
jeder Sendung die Verbindung neu aufgebaut wird. Daflr belastet sie bei seltenem Betrieb das Netz weniger
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als die anderen Prioritaten, weil die Leitung nicht Uberwacht wird (sie wird ja nach jeder Sendung wieder
abgebaut). Beachten Sie, dass bei den Expressprioritaten die Ubertragung nicht schneller ablauft als bei
den normalen Prioritaten. Bei manchen Steuerungen werden die Daten bei Prioitét 0 aber mittels Interrupt in
den Arbeitsspeicher tbertragen. Das kann zu einer schnelleren Gesamtdatenibertragung fuhren.

Bei Prioritat 0 und 1 kann die Datenlange maximal 16 Bytes betragen. StandardmaRig ist Leitungsprioritat 3
gesetzt.

e Wenn Sie Ihre Eingaben gemacht haben, klicken Sie den Button ,OK". Die Verbindung ist nun parame-
triert und wird in der Verbindungstbersicht angezeigt.

4.4 FTP-Verbindung

FTP-Verbindungen ermdglichen das Ansprechen der S5-TCP/IP-100 von jedem FTP-Client aus. Es werden
die FTP-Befehle GET und PUT untersttzt.

Anzahl Verbindungen I‘I ok

X
Auftragsnummer I2

Abbruch
[ Werbindungsnamen als Lesekennwort verwendsn —]

[~ Stationskennwort als Schreibkennwort verwenden Hilfe:

[ Schreiben erlaubt IV Verbindung aktiviert

Anzahl Verbindungen
Hier geben Sie die maximale Anzahl der Clients ein, die auf die Steuerung zugreifen drfen.

Auftragsnummer

Geben Sie hier die Auftragsnummer fiir Lese- und Schreibauftrage an. Alle GET- und PUT-Anfragen werden
uber diese Auftragsnummer abgewickelt. PUT-Auftrége werden nur bearbeitet, wenn Schreibauftrage
erlaubt sind. Schreibauftrage konnen generell gesperrt werden.

Verbindungsname als Lesekennwort verwenden

Ist kein Kennwort angegeben, so kann immer gelesen werden. Der von lhnen benutzte Verbindungsname
kann als Lesekennwort aktiviert werden.

Stationskennwort als Schreibkennwort verwenden

Haben Sie bei der Parametrierung der Station ein Stationspasswort angegeben, kdnnen Sie dieses auch fiir
die FTP-Zugriffe verwenden.

Schreiben erlaubt

StandardmaRig sind Schreibzugriffe gesperrt. Sie entfernen den Schreibschutz durch Anklicken des ,Schrei-
ben erlaubt‘-Buttons.

Verbindung aktiviert

Haben Sie die Verbindung einmal parametriert, konnen Sie sie an dieser Stelle deaktivieren, ohne die Ver-
bindungsparameter zu verlieren. Zu einem spéateren Zeitpunkt kdnnen Sie die Verbindung dann wieder mit
den selben Parametern aktivieren. StandardmaRig sind die Verbindungen aktiv!
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HiNwEIS:

Beachten Sie, dass in der Steuerung fiir GET der SEND ALL-Baustein und fiir PUT
der RECEIVE ALL-Baustein programmiert sein muss.

HiNwEIS:

Es ist nur ein aktiver FTP-Eintrag in der Verbindungsliste méglich. Mit dem Ein-

trag einer FTP-Verbindung ist der FTP-Server der S5-TCP/IP-100 gestartet. Damit

kénnen so viele Clients auf die Steuerung zugreifen, wie unter ,,Anzahl Verbin-

dungen* eingetragen wurde.
4.4.1 Daten mit einem FTP-Client lesen / schreiben
Hier wird der einfachste Fall der FTP-Ubertragung per Kommandozeile beschrieben. FTP kann auch von
einem Visualisierungssystem oder anderen Applikationen mit FTP-Schnittstelle gestartet werden:

e Starten Sie die Kommandozeile Ihres Betriebssystems und wechseln Sie in das gewlinschte Arbeits-
verzeichnis

e ftp: Geben Sie ftp ein. Mit ftp starten Sie die File Transfer Protocol

e open x.x.x.x: Geben Sie open x.x.x.x ein, wobei x.x.x.x die |P-Adresse Der S5-TCP/IP beschreibt. Mit
diesem Eintrag starten Sie den FTP-Server auf der Station

e binary: Da die Datenbausteine in der Steuerung im Binarcode abgelegt sind, ist es unbedingt notwen-
dig die FTP-Ubertragung auch in diesem Modus (binary) durchzufthren.

4.4.2 Befehlsformate:

Flr GET und PUT gelten jeweils die gleichen Befehlsformate. Es konnen alle Arten von Datenbausteinen
und Merkerbausteinen ubertragen werden:

getdb 10 liest den kompletten DB 10
get db10dw26 liest DB 10 ab DW 26 bis zum Ende
get db10dw26len5 liest DB 10 ab DW 26, 5 Worte

Bei GET werden die Datenbausteine in dem Verzeichnis gespeichert, von dem Sie FTP gestartet haben
bzw. in das Sie wahrend der FTP-Sitzung gewechselt sind (im Beispiel unten werden die Bausteine auf
Laufwerk d: gespeichert).

Bei PUT werden die Datenbausteine aus dem Verzeichnis geholt, in dem Sie FTP gestartet haben bzw. in
das Sie wahrend der FTP-Sitzung gewechselt sind.
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| Eingabeaufforderung - ftp

Microsoft Windows 2088 [Version 5.88.21951]
¢G> Copyright 1985-2808@ Hicrosoft Corp.

CznDd:

D:x\>ftp

ftp> open 192.168.1.7

Uerbindung mit 192_1AR8.1.7 wurde hergestellt.
238 Connected to Network Component OK

Network Component OK

ftp> get dbiBdwiBlen2h

288 Port OK

158 Transmittion Running

226 Transfer complete

FTIP: 58 Bytes empfangen in 8,.49%ekunden @,.18KB-=
ftp>

Transmission running | Ubertragung l&uft

Transfer complete Die Ubertragung ist abgeschlossen. Es wird
angezeigt, wieviele Bytes in welchem Zeitraum
ubertragen wurden.

Close Mit Close beenden Sie die FTP-Verbindung zum
Server.
By(e) / Quit Mit Bye beenden Sie die FTP-Sitzung!

4.5 Standardverbindungen

Auf der S5-TCP/IP-100 stehen Standardverbindungen zur Verfiigung. Dabei handelt es sich um vorparame-
trierte Verbindungen fiir die Kommunikation auf Basis Layer 7. Auf CP-Seite entfallt dadurch das Parame-
trieren der Verbindung (Nicht-parametrierbare Verbindungen). Die Verbindung muss nur auf der Gegenseite
angelegt werden.

So konnen Sie beispielsweise Uber OPC-Kommunikation Daten aus der S5-SPS auslesen und in die SPS
schreiben und missen dazu lediglich eine Fetch/Write-Verbindung im OPC-Server parametrieren.

Portnummer | Verbindungen Verwendete Protokolle
Port 990 2 Verbindungen — S5-Protokoll

- TCP/IP

— ohne SPS-Header
Port 991 5 Verbindungen — S5-Protokoll

- TCP/IP
— mit SPS-Header
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4.6 Modbustabelle

Die Modbustabelle ermdglicht die Zuordnung von Modbus-Registernummern zu Datenbausteinen und/oder
anderen Datentypen des Automatisierungsgerates.

Da die S5-TCP/IP-100 das Modbus on TCP-Protokoll versteht, ist die Kommunikation der S5-Steuerung mit

Modbus-Devices, zum Beispiel einer Schneider-Steuerung oder einem Wago-Controller moglich.

Empféangt die S5-TCP/IP-100 Modbus on TCP-Daten, dann missen diese fir die Weiterleitung zur S5-CPU
entsprechend umgewandelt werden, damit die Daten im S5-Programm weiter verarbeitet werden kénnen.

Sendet die S5-TCP/IP-100 Daten an ein Modbus-Gerat, dann missen die von der S5-CPU (ibermitteltelten
Daten entsprechend umgewandelt werden, damit die Daten im Modbus-Gerat weiter verarbeitet werden

konnen.

Zuordnung Modbus Register zu DB oder Typ

COM Register  Baustein  Typ Zuordnungen

| E [ESE

Entfernens«< |

joB ~| [(EEEEEEE -
! 001024 00040 DB

Abbruch

ek

Ed =
e
=
& 1B

Register

In diesem Feld wird die Modbus-Registernummer eingetragen. Die Zahlweise
beginnt mit Null (nur bei einigen Modbus OPC-Servern beginnt die Zahlweise mit
Eins). Das Feld wird mit einem Defaultwert vorbelegt, der sich aus dem Eintrag
mit der hdchsten Registernummer und dessen Typ berechnet (Beispiel: Das auf

einen Datenbaustein folgende Register ist um 1024 hoher!).

Baustein

Falls der Typ DB oder DX ist, wird hier die Bausteinnummer angegeben. Fir die

anderen Typen wird der Wert automatisch auf Null gesetzt.

Typ
In dieser Auswahlliste legen Sie den Datentyp fest. Es gelten folgende Zuordnun-
gen:
Typ Bedeutung Kennung
DB Wort aus Datenbaustein 1
FW Merkerwort 2
W Eingangswort 3
QW Ausgangswort 4
PW Peripheriewort S
CwW Zahlerwort 6
TW Timerwort 7
RS Systemdatenwort 8
AS Direktes Speicherwort 9
DX Wort aus erweitertem Datenbaustein | 10
XW Wort aus externem Speicher 16
ow Wort aus erweiterter Peripherie 17
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Klicken sie den Button ,Hinzufugen* und die gewahlte Zuordnung wird in die Tabelle ibernommen. Dabei gilt
die Regel, dass ein Register aus der Kombination Baustein und Typ nur einmal vergeben werden kann.

Wenn sinnvoll, wird aus einem Hinzufiigen ggf. ein Uberschreiben.
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5 MENUFUNKTIONEN

In diesem Kapitel werden die einzelnen Dialogfenster der Parametriersoftware ausfiihrlich beschrieben.

5.1 Stationsliste

In der Stationsliste werden Ihnen bei Online-Betrieb alle zur Zeit im Netz verfligbaren Stationen angezeigt
(Hinweis: Stationen hinter Routern werden nicht erkannt).

Wahl der Station im Netz iiber TCP/IP

i X
Werfligbare Stationen

Stationsnamen | Gerat | Metzadreszze | IP Adresse [ Tvp |

> EC echochange 0021400300CE  192.168.1.175 - Abbruch
-» shcp S5 Plc 002140061006  192.168.1.218 —I

- shop_fw S5 Plc 002140061008 192.168.1.213 N
-» echo-2 echolink 100 002140190385 132168.1.217 _—eu|

Ly o

e  Alle Stationen mit einem Pfeil (->) am Zeilenanfang sind Stationen, die im Moment auf dem Netz
online verfugbar sind. Es werden dabei alle PI-Stationen wie z.B. S5-TCP/IP angezeigt.

e Die Zellenbreite der Stationslisteneintrage ,Stationsname®, ,Gerat* ,Netzadresse®, ,IP-Adresse” und
,Typ* ist variabel. Sie andert sich durch Ziehen der Tabellengrenzen bei gedriickter linker Maustaste.

5.1.1 Station nicht gefunden
Wird die S5-TCP/IP-100 nicht gefunden, kann das folgende Ursachen haben:

STATION NICHT GEFUNDEN
Anschaltung iiber das Netz Serielle Anschaltung
Die Station ist ausgeschaltet Das Verbindungskabel ist nicht richtig eingesteckt

Auf hrem Bedienrechner ist das zur Verbin-

dung mit der S5-TCP/IP-100 verwendete Pro- | pas verbindungskabel ist nicht richtig belegt
tokoll (TCP/IP oder H1) nicht richtig installiert

Die Station befindet sich hinter einem Router | Die Schnittstellenkarte auf Ihrem PC ist defekt

Die Schnittstellenkarte auf Ihrem PC wird von
einem anderen Task verwendet
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51.2 0K

e Markieren Sie eine Station, fiir die die Stationsparameter bereits vergeben wurden, gelangen Sie
mit ,OK" in die Verbindungsliste. Hier werden dann alle verfiigbaren Verbindungen flr diese Station
angezeigt. Dieser Vorgang wird zeitliberwacht. Ist nach etwa 5 Sekunden keine Antwort der gewahlten
Station eingetroffen, wird die Verbindung abgebrochen.

e Markieren Sie eine neue Station, die lediglich mit Ihrer MAC-Adresse angezeigt wird, gelangen Sie mit
,OK" in das Fenster zur Vergabe der Stationsparameter.

e In beiden Fallen gelangen Sie auch durch einen Doppelklick in die jeweiligen Fenster.

5.1.3 Abbruch
Wenn Sie den Button ,Abbruch® wahlen, gelangen Sie zuriick in das Startdialogfenster.

5.1.4 Neu

Wurde in der automatischen Online Anzeige (Parametrierung Uber IP) die Station nicht gefunden, weil sich
diese auBerhalb des eigenen Netzes befindet, kdnnen Sie (iber diesen Button eine direkte Verbindung zur
Station herstellen.

1;
|
Adresse H1 | Abbruch I
Ad IP |
resse | Hifle
— &t der Yerbindung
= H1 & TCRAP ‘

Tragen Sie hier den Namen und die IP-Adresse der Station ein (die wahrend der Grundkonfiguration im
Fenster ,Stationsparameter einstellen* gemacht wurden). Betatigen Sie den Button ,OK®. Die Stationsliste
wird mit der neuen Station angezeigt.

5.1.5 Bearbeiten

Hier kdnnen sie die Stationsparameter von Stationen andern, zu denen ber den Button ,Neu* eine Verbin-
dung hergestellt wurde. Es kénnen Stationsname und IP-Adresse geandert werden.

5.1.6 Loschen

Hier kdnnen Sie Stationen [dschen, zu denen Uber den Button ,Neu® eine Verbindung hergestellt wurde. Bei
allen Léschvorgangen werden Sie Uber ein Bestatigungsfenster gefragt, ob das Ldschen wirklich beabsich-
tigt ist. Loschungen sind irreversibel.

5.1.7 Druck

Zum Protokollieren kann eine Liste der Stationen ausgegeben werden. Der Ausdruck wird auf dem im
System angegebenen Standarddrucker ausgegeben.

5.1.8 Hilfe
Uber den Hilfe-Button gelangen Sie zur Online-Hilfe der net Parametrierung.
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5.1.9 Internet
Aktivieren Sie diesen Button, wenn Sie Stationen Uber das Internet ansprechen wollen.

5.1.10 Timeout

Mit dem Verbindungstimeout kann das standardmaRige Timeout der Systemwerte gezielt fir diese Ver-
bindung beeinflusst werden. Das ist z.B. fur Verbindungen im Internet sinnvoll, bei denen die Lebenstele-
gramme deaktiviert worden sind. Bitte beachten Sie, dass auch die Reaktionszeit bei Verbindungsstérungen
dann hoch ist (z.B. bei Kabelbruch).

5.2 Verbindungsfenster

Dieses Dialogfenster bietet Ihnen Funktionen zur Bearbeitung einzelner Verbindungen und der Verbin-
dungsliste im Uberblick. Auf der linken Seite stehen alle im Netz verfiigbaren Stationen. Aktivieren Sie eine
Station, dann werden die fiir diese Station parametrierten Verbindungen in der Reihenfolge angezeigt, in der
sie eingegeben worden sind. Die gerade ausgewahlte Station erkennen Sie an der griinen Markierung. Jede
Verbindung wird mit folgenden Parametern angezeigt:

VERBINDUNGSPARAMETER

Typ Verbindungstyp IP, H1 oder FTP

Verbindungsname | Verbindungsname wie bei Verbindungsparametrierung angegeben

Anr Auftragsnummer und gewahltes Protokoll (S5, S7, Modbus)

Auftrag Typ des Auftrags (SendDirect, ReceiveDirect, Fetchakt, Writeakt,
Fetchpass, Writepass)

Akt Aktiver (Client) oder Passiver (Server) Verbindungsaufbau

Ziel IP-Adresse der Zielstation bei TCP/IP; Ethernetadresse der Zielsta-
tion bei ISO (H1)

Parameter Portnummer und Protokoll (TCP oder UDP) bei TCP/IP; TSAPs bei
ISO (H1)

e Mit einem Mausklick oder mit den Cursortasten kénnen Sie eine Verbindung auswahlen und bearbei-
ten. Mit einem Doppelklick auf eine Verbindung gelangen Sie in das Fenster ,Verbindungswerte® (siehe
auch Kapitel 5.2.3.1 ,Verbindung®).

e Bei der jeweils ausgewahlten Verbindung stehen Ihnen tber die rechte Maustaste einige Funktionen
der Buttonleiste wie z.B Umschalten Aktiv / Passiv oder Verbindung léschen zur Verflgung.
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5.2.1 Funktionen liber die rechte Maustaste

Markieren Sie eine Verbindung, dann stehen Ihnen Uber die rechte Maustaste folgende Funktionen zur

Verfugung.
[IiINAT Gerit]-> s5cp == x|
Datei Werbindung Diagnose Station Extras  Hilfe
~
DlE;l E| & x| S @|‘@|l| @l ¢ | 8 |arled|d| 2] |©
b g g Farameter

Client 168, 1Port 1000 Tep F'In::}!

IP wnte2 Metzwerk, Parameter Client  152.168.1Port 1001 Tep Plek

-» ghop_fw IP write3 Andere Parameter . Client  192.168.1Port 1002 Tecp Plck

-+ echo-2 IP wiited Urnschalten Akkiv .. Client  192.168.1Port 1003 Tep Plck

IP writed Onling anzeigen ., Client  152.168.1Port 1004 Tep Plek

IP fetchi Client  192.168.1Port 2000 Tep Plck

IP fetch2 Meu .. Client  192.168.1Port 2001 Tep Plck

IP fetch3 Kopieren .. Client  192.168.1Port 2002 Tep Plck

IP fetchd Léschen Client  192.168.1Port 2003 Tcp Plck
| IP| fetchs 2455 FetchAktI Client  192.168.1Port 2004 Tcp F'I_ciLI

M4 3

FUNKTIONEN UBER RECHTE MAUSTASTE

Netzwerk Parameter.... | Auch uber MenUbutton Verbindung.
Beschreibung in Kapitel 5.2.3
Andere Parameter.... Auch tber MenUbutton Verbindung.
Beschreibung in Kapitel 5.2.3
Umschalten Aktiv... Sie konnen die Verbindung an dieser Stelle deaktivieren ohne

die Verbindungsparameter zu verlieren. Zu einem spateren
Zeitpunkt kénnen Sie die Verbindung mit den selben Para-
metern wieder aktivieren. Standardmafig sind Verbindungen
aktiv!

Online anzeigen...

Auch Uber Mentbutton Diagnose.
Beschreibung in Kapitel 5.2.4

Neu... Hier kdnnen Sie eine neue Verbindung anlegen. Siehe dazu
Kapitel 4.3 Verbindungsparametrierung

Kopieren... Hier kdnnen Sie eine bestehende Verbindung mit allen Para-
metern kopieren

Léschen Hier lI6schen Sie die markierte Verbindung
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5.2.2 Meniipunkt Datei
Unter dem Mentpunkt Datei stehen Ihnen folgende Funktionen zur Verfugung.
MENUPUNKT DATEI
Datei in Gerét laden.. Beschreibung in Kapitel 5.2.2.1

Daten in Datei sichern.. | Beschreibung in Kapitel 5.2.2.2

Verbindungen Drucken.. | Beschreibung in Kapitel 5.2.2.3
Ende Beschreibung in Kapitel 5.2.2.4

5.2.2.1 Datei in Gerét laden
Dieses Fenster ermdglicht das Setzen einer Parameterdatei bzw. das Anlegen einer neuen Datei.

Im Fenster ,Suchen in“ kénnen Sie das Laufwerk und das Verzeichniss in der sich die zu ladende Para-
meterdatei befindet wahlen. Im Hauptfenster werden die Parameterdateien angezeigt, die sich im aktuellen
Pfad befinden. Markieren Sie die gewlnschte Parameterdatei und drlcken Sie ,Offnen.

Sie konnen hier auch eine neue Datei anlegen. Geben Sie dazu einfach unter Dateiname den gewlnschten
neuen Namen ein und klicken Sie den Button ,Offnen*.

5.2.2.2 Daten in Datei sichern
Mit Daten in Datei sichern konnen Sie lhre Parameterdaten sichern.

5.2.2.3 Verbindungen Drucken

Zum Protokollieren kann eine Liste der Verbindungen ausgegeben werden. Um diesen Ausdruck zuweisen
zu kénnen, sollten Sie in den Eingabefeldern Firmenname, Projekt und Programmierer sinnvolle Daten ange-
ben. Der Ausdruck wird auf dem im System angegebenen Standarddrucker ausgegeben.

5.2.2.4 Ende

Mit ,Ende” verlassen Sie das Verbindungsfenster und gelangen zurtick zum Startdialogfenster der Parame-
triersoftware.
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5.2.3 Meniipunkt Verbindung

Unter dem Mentpunkt Verbindung stehen Ihnen folgende Funktionen zur Verfiigung

MENUPUNKT VERBINDUNG

Verbindung..

Beschreibung in Kapitel 5.2.3.1

Netzwerk Parameter..

Hier gelangen Sie in das Fenster ,TCP/IP-Parameter
bearbeiten* bzw. ,H1-Parameter bearbeiten®. Diese Fen-
ster kennen Sie bereits, da es auch beim Anlegen einer
neuen Verbindung erscheint.

SPS-Parameter..

Sie gelangen in das Fenster zum Bearbeiten der SPS-
Parameter. Dieses Fenster entspricht dem Dialog der
beim Anlegen einer neuen Verbindung erscheint.

Umschalten Aktiv

Sie konnen die Verbindung an dieser Stelle deaktivieren
ohne die Verbindungsparameter zu verlieren. Zu einem
spateren Zeitpunkt kdnnen Sie die Verbindung mit den
selben Parametern wieder aktivieren. Standardmalig
sind Verbindungen aktiv!

Neu

Hier gelangen Sie in das Fenster ,Neue Verbindung.

Kopieren...

Hier kdnnen Sie die bestehende Verbindung kopieren.
Tragen Sie einen neuen Namen fir die kopierte Ver-
bindung ein und bestatigen Sie mit ,OK®, dann wird die
Verbindung in der Verbindungsubersicht angezeigt.

Loschen

Hier l6schen Sie eine bestehende Verbindung. Bitte
beachten Sie, dass Loschungen irreversibel sind.

5.2.3.1 Verbindung...

Hier gelangen Sie in das Fenster ,Verbindunsgwerte®.

Yerbindungswerte x|

Werbindungsname lfetch pazsiv

IV Verbindung aktiviert

K

[

Abbruch |

—Metz Protokolltyp
* 55 " Modbus
{157 ) Cle ) ety
CFp Sk

= Mitsubishi

7 Kain Protokal

7 Fetch on Event

= Fetch Event Pazsy—— =
Hilfe:

Foll allej500 - ms

I

=

Erotokall Earameter

|
SPS Parameter | lob 41 FetchPass

MNetz Parameter | |55 TCPAP: Server 0 Port 4000 Tep FlcHeader

Sie erhalten hier einen Uberblick iiber die wichtigsten Parameter der Verbindung. Uber die Buttons SPS
Parameter... und Netz Parameter... gelangen Sie in das entsprechende Fenster zum Bearbeiten der SPS-

Parameter bzw. der Netz-Parameter.
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5.2.4 Meniipunkt Diagnose

Unter dem Mentipunkt Diagnose stehen Ihnen folgende Funktionen zur Verflgung.

MENUPUNKT DIAGNOSE

Verbindungsstatus anzeigen

Beschreibung in Kapitel 5.2.4.1

Alle Verbindungen beobachten

Beschreibung in Kapitel 5.2.4.2

Standardverbindungen beobachten

Beschreibung in Kapitel 5.2.4.3

IpStati

momentan ohne Bedeutung

Rfc1600Stati

momentan ohne Bedeutung

SPS Schnittstelle Diagnose

Beschreibung in Kapitel 5.2.4.4

Fetch on Event Cache beobachten

Beschreibung in Kapitel 5.2.4.5

5.2.4.1 Verbindungsstatus anzeigen

Das Statusfenster dient der Uberwachung einer Verbindung. In der Titelzeile wird der Verbindungsname
angezeigt.

Statusfenster fiir eine Doppelverbindung Statusfenster fiir eine einfache Verbindung
Auftragsnummer 171 FC > 5PS Auftragsnummer 170 FC > 5PS
Anzeigewort Send 2 Lauft Hilf Anzeigewort Send 4 Fertig ohne Fehler Hilf
Anzeigewort Rec 2 Lauft ;I Anzeigewort Rec ;I
Metz Status ‘wharte auf Quittung Metz Status 0K
Telegramme Send 3332 Rec 3343 Telegramme Send 200 Rec 0

Auftragsnummer

Hier wird die Auftragsnummer (A-NR) dieses Auftrags angezeigt. Bei Doppelverbindungen wird nur die
Auftragsnummer angezeigt, die in der Parametriersoftware im Fenster ,SPS Parameter” im Feld , Auftrags-
nummer* eingetragen wurde. Die Auftragsnummer unter ,Bei Doppelverbindung die Andere® wird nicht
angezeigt.

Anzeigenwort Send + Receive

Fir jeden Auftrag wird ein Anzeigenwort vergeben, dessen Inhalt hier angezeigt wird. Werden Daten gesen-
det, dann wird der Status des Sendeauftrags unter Anzeigenwort Send angezeigt. Werden Daten empfan-
gen, dann wird der Status des Empfangsauftrags unter Anzeigenwort Receive angezeigt.

Haben Sie eine Doppelverbindung parametriert (eine Verbindung mit 2 Auftragsnummern), dann wird far
beide Auftrage der Status angezeigt.

Das Anzeigenwort wird bitweise ausgewertet und im Hexadezimal-Code angezeigt. Hinter dem Hex-Wert
folgt der Klartext des Anzeigenwortes.
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Belegung des Anzeigenwortes

Gesetztes Bit | Angezeigter Wert in Hex | Bedeutung

0 1 Auftrag bereit

1 2 Auftrag lauft

2 4 Auftrag fertig ohne Fehler

3 8 Auftrag fertig mit Fehler

4 10 Datenubertragung lauft

S 20 Daten wurden Ubergeben

6 40 Daten wurden Ubernommen

7 80 Datenubertragung gesperrt

1,3,5,7 AA Keine Verbindung zum anderen System

1,3,4,5,6,7 FA Auftrag nicht parametriert
Netz Status

Status zeigt den aktuellen Zustand der Netzverbindung. Netz Status kann die folgenden Meldungen anzei-
gen: OK, Warte auf Quittung, Keine Verbindung

Telegramme Send + Rec
Hier wird die Anzahl der gesendeten und / oder der empfangenen Telegramme angezeigt.

5.2.4.2 Alle Verbindungen beobachten

Uber ,Alle Verbindungen beobachten® werden alle Verbindungen mit Typ, Name, Auftragsnummer, Anzei-
genwort, Netz Status sowie gesendeten und empfangenen Telegrammen angezeigt. Die Bedeutung der
einzelnen Parameter entsprechen denen bei der Diagnose einer einzelnen Verbindung (siehe Kapitel 5.2.4.1
Verbindungsstatus anzeigen).

5.2.4.3 Standardverbindungen beobachten

Wenn Sie Standardverbindungen parametriert haben, konnen Sie diese hier diagnostizieren. Die Verbindun-
gen werden mit Typ, Name, Auftragsnummer, Anzeigenwort, Netz Status sowie gesendeten und empfange-
nen Telegrammen angezeigt. Die Bedeutung der einzelnen Parameter entsprechen denen bei der Diagnose
einer einzelnen Verbindung (siehe Kapitel 5.2.4.1 Verbindungsstatus anzeigen).

5.2.4.4 SPS Schnittstelle Diagnose

In dem Fenster ,SPS Schnittstelle Diagnose* konnen die Ursachen flr Kommunikationsstorungen erkannt
werden. Fir alle Kacheln wird angezeigt, ob sie synchronisiert sind. Ist eine Kachel synchron, so wird auch
die ausgehandelte BlockgroRe gezeigt.
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erwetterte piagnose x
Physikalizche Kommunikationsspeichergroie Mz Meu
Hichste Auftragsnummer mit E xpress Anzeigeworten i}
Diie letzten SPS Fehlerauftrage Ende |
K.achel 1 synchron, Size 512 ;I =
FK.achel 2 nicht synchron _IH||fe

FK.achel 3 nicht synchron
K.achel 4 nicht synchron
11Job 0. CPU 0, Err System Eror, Twp , No 0, Start 0, Len 0

" o

Werden Auftrage von Seiten der Steuerung fehlerhaft abgearbeitet, werden bis zu zehn Fehlerauftrage
gezeigt. Fur jeden Fehlerauftrag werden folgende Werte angegeben: Auftragsnummer, CPU Nummer,
Auftragskennung, Bausteinnummer, Offset im Baustein und Lange des Bereiches. Durch Klicken auf Neu
werden die Werte in der Anzeige aktualisiert.

5.2.4.5 Fetch on Event Cache beobachten
Fetch on Event Verbindungen werden Uber dieses Fenster gesondert Uberwacht.

Zustinde des Eachebl!ﬂbam_ ¥ |
The Cache haz 1 Entries ;I
Mame [fosl: Typ M Mo 0 Start 100 Len 2, polled 588, changed 1 ﬂl
Befresh |
Diruck |
Hilfe |

Pro Fetch on Event Verbindung stehen folgende Werte zur Verfugung:
e Name: Verbindungsname der projektierten Eventverbindung
e Typ: Datentyp (Merker, Datenbaustein) des iberwachten Bereichs
e Start: Startadresse
e Len: Lange des Uberwachten Datenbreich von Startadresse an
e Polled: Pollzyklen der CP in die CPU

e Changed: Anzahl der Wertanderungen
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5.2.5 Meniipunkt Station
Unter dem Mentpunkt Station stehen Ihnen folgende Funktionen zur Verfligung.
MENUPUNKT STATION
Stationsliste Hier gelangen Sie in die Stationsliste (nur bei Online-
Betrieb. Beschreibung in Kapitel 5.1
Eigene Station Hier gelangen Sie in das Fenster zum Einstellen der
Stationsparameter. Beschreibung in Kapitel 4.2.1.1
SNMP Einstellungen.. Beschreibung in Kapitel 5.2.5.1
Originaladresse Mit Betatigen dieses Buttons wird die Stations-
adresse ihrer S5-TCP/IP-100 auf den Lieferzustand
zurlickgesetzt.

5.2.5.1 SNMP Einstellungen...

Die SNMP Dienste (Simple Network Management Protocol) dienen der Administrierung der Netze. Folgende
Parameter konnen eingestellt werden:

SNMP STATION EINSTELLUNGEN
Haupt Community

Das Haupt Community ist das Community (das Kennwort), mit dem alle Dienste auf der
S5-TCP/IP-100 angesprochen werden kdnnen. Ist hier kein Kennwort eingetragen, so
kdnnen alle Stationen zugreifen.

Lese Community

Das Lese Community ist das Kennwort flir Nur Lese Zugriffe. Ist hier kein Kennwort
eingetragen, so konnen alle Stationen lesen. Schreibzugriffe sind tiber dieses Kennwort
nicht erlaubt, dazu muss das Haupt Community benutzt werden.

Station, von der zugegriffen wird

kann zusatzlich zu den Kennworten weiter eingeschrankt werden. Ist hier eine Adresse
ungleich 0 eingetragen, so kann nur von der Station, die hier angegeben ist, schreibend
zugegriffen werden.

Station, an die Traps gehen

Die Traps werden an die Station gesendet, die unter ,Station, an die Traps gehen®
eingetragen ist. Ist hier keine Station eingetragen (Wert 0), so werden keine Traps
generiert. Die SNMP Dienste werden Uber Port 161 angesprochen. Traps werden an
Port 162 gesendet.

Seite 67

Kapitel 5: Parametrierung

S5-TCP/IP-100



Bunisujoweled :g |aydeyy

001-dl/dOL1-SS

5.2.6 Meniipunkt Extras
Unter dem Mentpunkt Extras stehen Ihnen folgende Méglichkeiten zur Verfigung.

MENUPUNKT EXTRAS

Parameter -> Flash Karte Beschreibung in Kapitel 5.2.6.1

H1 Systemwerte Beschreibung in Kapitel 5.2.6.2

TCP/IP Systemwerte Beschreibung in Kapitel 5.2.6.3

Verbindungen l6schen Mit Betatigen dieses Buttons werden alle Verbin-
dungen im Gerat geldscht.

SPS Systemwerte Beschreibung in Kapitel 5.2.6.4

Uhrfunktionen Beschreibung in Kapitel 5.2.6.5

Modbustabelle Uber die Modbus-Tabelle ordnen Sie die Register
den gewtnschten Datentypen zu. Eine ausflhrli-
che Beschreibung finden Sie in Kapitel 4.6

Lizenz fir S5-TCP/IP-100 nicht relevant

Diagnose seriell Beschreibung in Kapitel 5.2.6.6

Firmwareupdate Beschreibung in Kapitel 5.2.6.7

5.2.6.1 Parameter -> Flashkarte

Die S5-TCP/IP-100 bietet mit dem Steckplatz fiir eine Memory Card eine zusatzliche Sicherungsmaéglichkeit.
Die Funktion Parameter -> Flash Karte kopiert die Parameter der Baugruppe auf die Flash Card im Modul-
schacht. Dazu muss im Modulschacht die passende Flash Card gesteckt sein. Vor dem Laden erfolgt eine
Sicherheitsabfrage. Weitere Informationen zur Flash Card finden Sie in Kapitel 2.1.1 Compact Flash.

5.2.6.2 H1 Systemwerte

Die H1 Systemparameter stellen die Betriebsparameter der Schicht 4 dar. Die Werte sollten nur in besonde-
ren Fallen geandert werden. Setzen Sie sich bitte vor dem Andern dieser Werte mit Ihrem Systemadminis-
trator in Verbindung.

Zeitabstand ,,Schneller“ CR

Dieser Wert gibt den zeitlichen Zwischenraum von zwei Connect Request-Versuchen an. Dieser Zeitrahmen
wird nur solange eingehalten, solange die Grenze von ,Anzahl der CR, ab der langsamer gesendet wird*
nicht Uberschritten wird. DefaultméRig wird nach 20 vergeblichen CR-Versuchen der zeitliche Zwischenraum
auf ,Zeitabstand Langsamer CR* erhéht.

Zeitabstand ,,Langsamer” CR

Dieser Wert gibt den zeitlichen Zwischenraum von zwei Connect Request-Versuchen an. Dieser Zeitrahmen
wird eingehalten, sobald die Grenze von ,Anzahl der CR, ab der langsamer gesendet wird“ tiberschritten
wurder. DefaultmaRig tritt dieser Fall nach 20 vergeblichen CR-Versuchen ein.

Anzahl der CR ab der langsamer gesendet wird
Dieser Wert gibt an, nach welcher Anzahl vergeblicher Connect Request-Versuche die Haufigkeit der Versu-
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che herabgesetzt wird. Hiermit wird eine geringere Netzlast durch nicht zustandekommende Verbindungen
erreicht. Nach jedem Verbindungsauf- und -abbau versucht das System die Verbindung wieder aufzubauen.

Zeitabstand Sendewiederholung

Zeitliches Intervall zwischen dem ersten und zweiten Sendeversuch.

Anzahl Sendewiederholungsversuche

Die Anzahl wiederholter Sendungen von Daten mit derselben Sequenznummer.

Timeout Lebenstelegramme

Nach dieser Zeit ohne Datenverkehr gilt die Verbindung als unterbrochen.

Zeitabstand Lebenstelegramme
Gibt an, nach welcher Zeit ein Acknowledge gesendet werden soll, wenn kein Datenverkehr stattfindet.

Maximales Credit

Maximaler Wert fir Credit, wobei Credit die Anzahl der TPDUs (Transport Data Control Unit) bezeichnet,
welche die sendende Station ohne ein Acknowledge (Bestatigung) von der empfangenden Station senden
darf.

Maximale TPDU Lange (code)
Maximalwert fur Datenlange im H1-Format.

Klassen Optionen

Uber die Klassen Optionen lassen sich bestimmte in den H1-Klassen 0 bis 4 angebotenen Dienste aktivie-
ren.

Protokoll Optionen

Uber den Protokoll-Wert 3 werden standardméRig Checksum und der Eildatenverkehr (Expediated data
Transfer) aktiviert.
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5.2.6.3 TCP/IP Systemwerte

Die TCP/IP Systemparameter stellen die Betriebsparameter im TCP/IP Kern dar. Die Werte sollten nur in
besonderen Féllen gedndert werden. Setzen Sie sich bitte vor dem Andern der Werte mit Inrem Systemad-
ministrator in Verbindung.

Zeitabstand ,,Schneller“ CR

Dieser Wert gibt den zeitlichen Zwischenraum von zwei Connect Request-Versuchen an. Dieser Zeitrahmen
wird nur solange eingehalten, solange die Grenze von ,Anzahl der CR, ab der langsamer gesendet wird“
nicht Uberschritten wird. DefaultméRig wird nach 20 vergeblichen CR-Versuchen der zeitliche Zwischenraum
auf ,Zeitabstand Langsamer CR* erhoht.

Zeitabstand ,,Langsamer“ CR

Dieser Wert gibt den zeitlichen Zwischenraum von zwei Connect Request-Versuchen an. Dieser Zeitrahmen
wird eingehalten, sobald die Grenze von ,Anzahl der CR, ab der langsamer gesendet wird“ iberschritten
wurder. DefaultmaRig tritt dieser Fall nach 20 vergeblichen CR-Versuchen ein.

Anzahl der CR, ab der langsamer gesendet wird

Gibt an, nach welcher Anzahl vergeblicher Connect Request Versuche die Haufigkeit der Versuche herab-
gesetzt wird. Damit wird eine geringere Netzlast durch nicht zustandekommende Verbindungen erreicht.
Nach jedem Verbindungsaufbau und Abbau wird aber wieder erst schnell versucht, die Verbindung wieder
aufzubauen.

Zeitabstand Sendewiederholung

Zeitliches Intervall zwischen dem ersten und zweitenSendeversuch.

Anzahl Sendewiederholversuche
Bestimmt die Anzahl der Versuche, nach deren Ablauf die Verbindung als gestort gilt.

Timeout Lebenstelegramme

Nach dieser Zeit ohne Datenverkehr gilt die Verbindung als unterbrochen. TCP/IP verwendet als Weitver-
kehrstelegramm normalerweise keine Lebenstelegramme. So wird die Verbindung auch unterbrochen, wenn
in der angegebenen Zeit keine daten Ubertragen werden.

Zeitabstand Lebenstelegramme

Gibt an, nach welcher Zeit ein Acknowledge gesendet werden soll, wenn kein Datenverkehr stattfindet. Bei
TCP/IP kann dieser Wert null sein, was dann die Lebenstelegramme abschaltet.

Maximale Framelange

Anzahl von Bytes, die maximal in einem Telegramm Ubertragen wird.
Timeout fiir ARP Eintrage

Bestimmt die Zeit, nach der ein Eintrag im ARP Cache (Address Resolution Protocol) ungiltig wird. Jeder
Zugriff auf den Cache fir eine bestimmte Adresse setzt den Wert neu.
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Timeout fiir DNS
Bestimmt die Zeit, nach der ein Name nicht in eine IP-Adresse umgewandelt werden konnte

Timeout fiir Datenlebenstelegramme

Nach dieser Zeit ohne Datenverkehr gilt die Verbindung als unterbrochen. TCP/IP verwendet als Weitver-
kehrstelegramm normalerweise keine Lebenstelegramme. So wird die Verbindung auch unterbrochen, wenn
in der angegebenen Zeit keine daten Ubertragen werden.

Nach dieser Zeit ohne Daten erfolgt ein ACK

D.h. nach 165 Acks lauft der Timeout fur Datenlebenstelegramme ab und die Verbindung gilt als unterbro-
chen.

Startwert fiir den nachsten freien TCP Port

Wird bei TCP Verbindungen verwendet, bei denen nicht beide Ports angegeben sind. Ist ein Port mit 0
parametriert, so wird eine Portnummer generiert. Es werden die Nummern ab dem hier angegebenen Wert
verwendet.

Startwert fiir nachsten freien UDP Port
Ebenda fir UDP Verbindungen

Wartefaktor wenn kein SPS Header

Mit dem Abschalten des Headers beenden Sie auch die im Header integrierte Verbindungstiberwachung. Es
ist daher empfehlenswert vor allem bei Weitverkehrstelegrammen das Timeout fur Lebenstelegramme hoch
zu setzen. Standardwert fur diesen Faktor ist 5

Wartefaktor wenn RFC1006 Header

Mit dem Abschalten des Headers beenden Sie auch die im Header integrierte Verbindungstiberwachung. es
ist daher empfehlenswert vor allem bei Weitverkehrstelegrammen das Timeout fur Lebenstelegramme hoch
zu setzen. Standardwert fur diesen Faktor ist 5

ICMP Broadcast zulassen

Das ICMP (Internet Control Message Protocol) ist ein Protokoll, das von der Internet-Protokoll-Ebene (TCP/
IP) benutzt wird, um Steuerinformationen fiir die Wegeauswahl auszutauschen.
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5.2.6.4 SPS Systemwerte
Diese Werte behandeln das Verhalten der S5-TCP/IP-100 zur Steuerung.

ops systemmerte zl
™ Direktauftrage immer mit A1l bearbeiten
¥ Spnc setzt Verbindungen zuriick

[~ Erst wenn Puffer voll wird Rec Direkt fertig LI
[™ Die Standardverbindungen sind "Mur Lesen'

[ Die Standardverbindungsn sind inaktiv

Dual Port Memary Size ||.'|

Standardverbindung Diagnose

I
Pg Aktiv Reset |
|

Fieset Diagnosezahler

Direktauftrage immer mit All bearbeiten

Diese Einstellung wird bei manchen alteren SPS-Programmen benétigt. Mit dieser Einstellung lauft der
Datenaustausch langsamer und die Zykluszeitbelastung der CPU wird groRer. Ist der Modus aktiv, werden
die Daten erst mit dem nachsten Send/Receive ALL-Aufruf Gbernommen. Ist der Modus nicht aktiv, werden
die Daten aus der SPS sofort (ibernommen.

HiNnwEls

In diesem Fenster kann diese Funktion global fiir alle Verbindungen der entspre-
chenden Station gesetzt werden. Im Fenster ,,SPS-Parameter bearbeiten” hinge-
gen bezieht sich diese Funktion auf die aktuelle Verbindung.

Sync setzt Verbindungen zuriick

Ist der Button ,Sync setzt Verbindungen zuriick® aktiviert (default), dann werden beim Schalten der SPS von
STOP in RUN alle Verbindungen gestoppt und neu gestartet. Dabei werden alle Daten in den Empfangs-
puffern geldscht. Notwendig ist dies bei Fetch- und Write-Verbindungen, weil sonst der interne Status der
Datentibertragung zwichen beiden Stationen nicht definiert ist. Ist dieser Modus nicht aktiviert, bleiben die
Verbindungen auch bei Neustart erhalten. Bei laufenden Fetch- oder Write-Anfragen kann das zu inkonsi-
stenten Zustanden fiihren, weil die SPS im STOP-Zustand keinen Datenaustausch Uber den Rickwandbus
behandelt. Deshalb muss im SPS-Programm explizit jede Fetch-, Write-, Fetch Passiv - und Write Passiv-
Verbindung zuriickgesetzt werden, wenn die SPS in RUN geschaltet wird.

Send Direkt- und Receive Direkt-Verbindungen werden durch diesen Modus nicht beeinflusst.
Hier gehen bei der STOP/RUN-Umschaltung keine Daten verloren.

Erst wenn Puffer voll wird Rec Direkt fertig

Diese Funktion betrifft nur Receive Direkt-Auftrage. Ist der Button ,Erst wenn Puffer voll wird Rec Direkt
fertig“ aktiviert, werden alle Endekennungen der Netzwerkprotokolle ignoriert; d.h. Receive Direkt Auftrage
sind erst dann ,Fertig ohne Fehler®, wenn exakt die Menge an Daten empfangen wurde, die Sie beim Auf-
trag in der SPS angegeben haben d.h. Sie definieren die ,Endekennung® Gber lhr SPS-Programm selbst.

Die Standardverbindungen sind ,,Nur Lesen“
An dieser Stelle kann man global fir alle Standardverbindungen das Schreiben in die Steuerung sperren.
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Die Standardverbindungen sind inaktiv
An dieser Stelle kann man global alle Standardverbindungen inaktiv setzen.

Dual Port Memory Size
Diese Funktion ist fur die S5-TCP/IP-100 nicht relevant.

Standardverbinungen Diagnose
Hier gelangen Sie in das Fenster ,Diagnose der Standardverbindungen® (siehe Kapitel 5.2.4.3)

Pg Aktiv Reset

Mit Hilfe dieses Buttons initialisieren Sie die PG-Schnittstelle der S5-TCP/IP-100, ohne die SPS neu starten
zu missen. Dadurch kann der Verbindungstimeout von mehreren Minuten nach einem seriellen PG-Zugriff
abgekurzt werden.

5.2.6.5 Uhrfunktionen

Die Uhrzeitfunktion der S5-TCP/IP bietet die folgenden Dienste:

1. Management der internen Uhrzeit: Die Uhrzeit wird auf dem CP gefuhrt.

2. Uhrzeitslave: Die Uhrzeit der S5-TCP/IP kann durch Uhrzeittelegramme synchronisiert werden.
3. Uhrzeitmaster: Die S5-TCP/IP kann als Uhrzeitmaster Synchrontelegramme aussenden.

51
Std Min Sec

o = [
Tag Mon Jahr Ende
24— [7 [eo0e Lt |
Wochentag IMontag ﬂl

i~ Master / Slave s
Hilfe:
™ Master _I
Multicastkreis ID
Himweiz: 0 = Broadcast
239 =1430 Slave 1
Intervall |D Sec

Uhrzeit stellen

Tragen Sie Stunden, Minuten, Sekunden, Tag, Monat und Jahr ein. Klicken Sie anschlieRend auf den Button
Stellen und die angezeigten Werte werden in die S5-TCP/IP-100 tibernommen. Der Wochentag wird dann
automatisch angezeigt. Solange keine Eingaben erfolgen, lauft die Uhr weiter. Eingaben stoppen das Auffri-
schen der Anzeige.

Allgemeines zur Uhrzeitsynchronisation

Die Uhrzeit kann durch Synchronisationstelegramme synchronisiert werden. Die Station, die die Uhrzeitte-
legramme aussendet, wird als Uhrzeit-Master bezeichnet. Stationen, die Uhrzeittelegramme empfangen,
bezeichnet man als Uhrzeit-Slaves. Die S5-TCP/IP-100 kann sowohl als Uhrzeitmaster als auch als Uhr-
zeitslave konfiguriert werden.
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S5-TCP/IP-100 als Uhrzeitslave

Ist die S5-TCP/IP als Uhrzeitslave konfiguriert, dann empfangt sie Uhrzeittelegramme vom Uhrzeitmaster.
Wahrend die Masterfunktion deaktiviert werden kann, ist das bei der Slavefunktion nicht der Fall d.h. ist die
S5-TCP/IP-100 nicht als Master konfiguriert, dann ist sie immer Uhrzeitslave und empfangt entsprechende
Telegramme.

S5-TCP/IP-100 als Uhrzeitmaster

Ist Master aktiviert, ibernimmt die S5-TCP/IP-100 das Aussenden der Uhrzeittelegramme zum netzweiten
Synchronisieren der Uhrzeit.

Multicastkreis | Broadcast: Einzutragender Wert ,,0*:
Telegramme gehen an alle. Alle Stationen im Netz, die als
Uhrzeitslave konfiguriert sind, werden synchronisiert.

Multicast: Einzutragender Wert ,,frei wéhlbar*:
Telegramme gehen nur an die Stationen, die sich im
angegebenen Multuicastkreis befinden. Die Uhrzeit dieser
Stationen wird synchronisiert.

Multicast: Einzutragender Wert ,,239":
Befindet sich ein CP1430 im Netz, der die Multicastuhr
verwendet, sollten Sie den Wert 239 einstellen

Intervall Hier wird das Intervall in Sekunden eingetragen, mit dem
der Uhrzeitmaster Synchronisationstelegramme sendet.
Ist z.B. der Wert 20s eingestellt, sendet der Master alle 20
s ein Uhrzeittelegramm an die Uhrzeit-Slaves. Achten Sie
darauf, dass das Intervall des Masters und der Standby-
Master identisch ist.

Uhrzeitmaster festlegen

Damit jederzeit eine Uhrzeitsynchronisation stattfindet, konnen verschiedene Stationen als Uhrzeit-Master
projektiert werden. Der hochstpriore Master Gbernimmt die Uhrzeitsynchronisation, wahrend die anderen
als Slave fungieren. Diese Stationen, die Uhrzeittelegramme empfangen, obwohl sie als Master projektiert
wurden, bezeichnet man als Standby-Master.

Empfangt ein Standby-Master fiir eine gewisse Zeit keine Uhrzeittelegramme, versucht er die Uhrzeitmaster-
funktion zu Ubernehmen. Welcher der Standby-Master dies versucht, ist tiber die Ethernet-Adresse festge-
legt.

Je groRer der Wert in Byte 6 der Ethernetadresse, desto langer wartet der Standby-Master, bis er versucht
die Masterfunktion zu tibernehmen.

HiNnwEls

Die Prioritédten in Byte 6 der Ethernetadresse miissen sich voneinander unter-
scheiden. Stationen mit dem selben Wert versuchen sonst nie die Masterfunktion
Zu iibernehmen.

Einstellen und Abfragen der Uhrzeit vom Automatisierungsgerat aus

Dem SPS-Programm steht die Uhrzeit iber die reservierte Auftragsnummer 218 zur Verfligung. Ein SEND
mit dieser Auftragsnummer bewirkt das Schreiben, ein RECEIVE das Lesen der jeweiligen Uhrzeit des CPs.

Die Uhrzeit wird dem AG in folgendem Datenformat zur Verfligung gestellt
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Bit 12-15 | Bit 8-11 Bit 4-7 Bit 0-3
DW n: 10er Sek | 1er Sek 1110 Sek 11100 Sek
DW n+1: 10er Std | 1er Std 10er Min 1er Min
DW n+2: 10er Tag | 1er Tag Wochentag
DW n+3: 10er Jahr | 1er Jahr 10er Mon 1er Mon
DW n+4: 11000 Sek +/- Zeitverschiebung
Format Wertebereich
11000 Se 0.9
17100 Sek 0.9
1710 Sek 0.9
1er Sek 0.9
10er Sek 0.5
1er Min 0.9
10er Min 0.5
1er Std 0.9
10er Std 0.1/0..2
Bit 15 = 1: 24 h-Format
Bit 15 = 0: 12 h-Format
Bit 14 = 0: AM
Bit 14 = 1: PM
Wochentag Mo...So0 = 0...6
1er Tag 0.9
10er Tag 0.3
1er Monat 0.9
10er Monat 0.1
1er Jahr 0.9
10er Jahr 0.9
5.2.6.6 Diagnose seriell

Damit konnen Sie die serielle Kommunikation diagnostizieren. Sie konnen sich die Kommunikation entweder
direkt im Fenster anzeigen lassen oder in einer Datei (c:\\Stationsname.txt) abspeichern. Diese Datei kbnnen
Sie als .txt-Datei oder als .html-Datei abspeichern. Neben dem einmaligen Einlesen, ist auch ein zyklisches
Einlesen moglich (Dauerdebug in Fenster bzw. Dauerdebug in Datei).

5.2.6.7 Firmwareupdate

Bezieht sich das Update nur auf Einzeldateien, konnen Sie diese ber den MenUpunkt Extras > Firmwareu-
pdate auswahlen. Betatigen Sie anschlieBend den Button ,Offnen”. Die Datei wird in die S5-TCP/

IP-100 eingespielt. Grund-Updates erhalten Sie via Email (.exe) von PI GmbH. Hier gehen Sie folgenderma-
Ren vor:
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e Sie erhalten von uns eine gezippte Datei per Email oder auf CD.

e Speichern Sie diese Datei lokal auf Ihrer Festplatte.

e Entpacken Sie die Datei.

e Fihren Sie die Datei Cp_upd.exe aus.

e Es offnet sich ein DOS-Fenster, in dem Sie nach der IP-Adresse der S5-CP gefragt werden.
e Geben Sie die IP-Adresse ein und drlcken Sie ,Enter,

e Warten Sie die Update-Prodzedur ab. Es erscheint folgender Dialog:

mp'.cp-upd\Cp_upd.exe
Bitte beobachten Sie nun die LEDs auf der Frontseite der CP.

Diese muessten nun wahllos anfangen zu blinken.

él‘St wenn dieses Blinken laenger als ca. 18 Sek. aufhoert
ist das Update der CP komplett fertig.

BITTE BOOTEN SIE DANN DIE CP NEU.

Danach ist sie wieder betriehshereit.

% Programm beendet ¢
Beliehige Taste betdtigen...

e Wenn das Blinken der LEDs auf Ihrer S5-TCP/IP-100 langer als 10 Sekunden aufhért, booten Sie den
Kommunikationsprozessor CP neu.

e Danach ist die S5-TCP/IP-100 wieder betriebsbereit.

5.2.7 Menlpunkt Hilfe
Unter dem Mentipunkt Hilfe stehen lhnen folgende Mdglichkeiten zur Verflgung.

MWINAT echo| - change Serverraum [

Datei Yerbindung Diagnose  Station ExtrasiHiIFe

D[]8 grlw] @] o : |5 | I
-+ [TCRAR: | T Verbindungsname ersionen
< [TCPAP: 1| B = Uber
<+ [TCPAP: 1|Change  ddd
-» tcp nach h

MENUPUNKT HILFE
Inhalt Uber Inhalt gelangen Sie in die Inhaltsiibersicht der
Online-Hilfe.
Versionen Hier erfahren Sie die Versionsstande aller Programm-
Module des PI-Gerates.
Uber Hier gelangen Sie in das Programminfo-Fenster.
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5.2.8 Buttons des Verbindungsfensters

BUTTONS
Button Beschreibung
B Erstellen einer neuen Verbindung
= Verbindungswerte der markierten Verbindung anzeigen/bearbeiten
be Netz-Parameter der markierten Verbindung anzeigen/bearbeiten
i SPS-Parameter der markierten Verbindung anzeigen/bearbeiten
}i Markierte Verbindung ldschen
Verbindungsliste drucken
8 ’
E]n Parameterdatei 6ffnen und in S5-TCP/IP-100 kopieren

=

Parameterdaten aus S5-TCP/IP-100 in eine Datei kopieren

SchlieBen des Verbindungsfensters

Stationsparameter bearbeiten

SPS Schnittstellen Diagnose

Status der markierten Verbindung anzeigen

Status aller Verbindungen anzeigen

Status der Standard-Verbindungen anzeigen

Zustande des Fetch on Event Cache beobachten

< B [ B e - |82

Online-Hilfe 6ffnen
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ANHANG

Spezielle TCP/IP-Einstellungen

Bei der Vergabe der TCP/IP-Parameter erscheint liber dem Button ,Weitere Einstellungen® das folgende
Fenster

Spezielle TCP/IP Einstellungen L ﬂ
¥ 5P5 Header verwenden ¥ Diaten-Lebenstelegramme (u] 8 |
—Weitere Einstellungen Abbruch |
v Lebenstelegrarme ™ lgnotiere TCP Endekennung
™ Lebenstelegramme mit vorherigen Daten
I Empfangens Daten sofort mit Ack beantworten =i
[~ BeiElockends mit Daten Lebenstelegramm antworten =t}

[~ Beim Senden nicht auf Quittung warten
[ Werbindungsabbau mit FIN statt BST
I Werbindungstimeout /s einsteller [0

I~ Speicher in KBytes einstellen o
™ Beide Parts gleich [UDP und aktiv)
I~ Im 5PS Headsr ‘Werte in Big Endian, sonst Litls Endian

Diese speziellen Parameter-Einstellungen fiir die Arbeit mit dem TCP/IP-Protokoll werden im Normalfall nicht
bendtigt. Sie haben folgende Bedeutung:

SPEZIELLE TCP/IP EINSTELLUNGEN
SPS Header verwenden

Der Header kann hier abgeschaltet werden.

Daten-Lebenstelegramme

Durch die Wahl von Daten-Lebenstelegramme aktivieren Sie eine Verbindungsuber-
wachung. Dazu muss der SPS Header aktiv sein. Unterbrechungen, wie Kabelbruch
werden mit Hilfe dieser Funktion schnell erkannt. In einem LAN oder Zellennetzwerk
ist dieser Uberwachungsmodus sehr empfehlenswert. Betreiben Sie Verbindungen
uber das Internet (WAN) ist die Verbindungstiberwachung sehr kostenintensiv, da die
TCP/IP Verbindung standig aufrechterhalten wird.

Ignoriere TCP-Endekennung

Beim Lesen von Daten wird mit diesem Punkt die Endekennung von TCP/IP-Telegram-
men deaktiviert. Damit werden exakt soviele Daten ibergeben, wie das SPS
Programm anfordert. Erst dann wird der Auftrag korrekt beendet (,Auftrag fertig ohne
Fehler”). Siehe auch ,SPS Systemwerte: Erst wenn Puffer voll...“! Diese Einstellung ist
nur bei Receive Direkt Verbindungen und fir die CPs wie S7-TCP/IP, S5-TCP/IP sowie
echolink sinnvoll (gilt nicht fiir echochange!)

Lebenstelegramme mit vorherigen Daten

Einige IP-Stacks wie z.B. bei Windows NT antworten auf Lebenstelegramme nur, wenn
diese Daten enthalten. Wenn dieses Flag aktiv gesetzt wird, senden die Pl Baugruppen
Lebenstelegramme mit 1 Byte Daten. Ist das Flag nicht aktiv, werden die Lebenstele-
gramme ohne Daten geschickt.

Fortsetzung néchste Seite...
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Empfangene Daten sofort mit ACK beantworten

Diese Einstellung dient der Geschwindigkeit. Normalerweise quittiert TCP/IP empfan-
gene Daten nach einer bestimmten Wartezeit (Must Ack Time). Mit dieser Einstellung
erfolgt die Quittierung sofort. Hintergrund: Sinnvoll fiir die zyklische Ubertragung von
Daten in einem LAN. TCP/IP als Weitverkehrsnetz sammelt meist mehrere Datenbl6-
cke, ehe eine Quittierung erfolgt. Fur das zyklische Senden von Datenbldcken in kurz-
en Intervallen empfiehlt sich daher diese Einstellung, um die Geschwindigkeit zu erhé-
hen.

Bei Blockende mit Daten Lebenstelegramm antworten

(fur die Kommuniaktion via Socket Libraries). Viele Socket Implementierung teilen das
IP-Quittungs Telegramm nicht mit. Mit dieser Funktion wird ein Datenlebenstelegramm
als Quittung sofort zurtickgeschickt. Diese Option steht nur bei Kommunikation Uber
SPS-Header und RFC1006 zur Verfigung.

Beim Senden nicht auf Quittung warten

(far die Kommuniaktion via Socket Libraries). Viele Socket Implementierung teilen das
IP-Quittungs Telegramm nicht mit. Mit dieser Funktion senden die PI-Baugruppen ohne
eine Quittung erhalten zu haben. Diese Option steht nur bei Kommunikation tber SPS-
Header und RFC1006 zur Verflgung.

Verbindungsabbau mit FIN statt RST

Einige IP-Implementierung verlangen einen ,graceful shutdown®, d.h. ein FIN-Flag statt
dem RST-Flag. Mit Aktivieren diese Flags wird der Verbindungsabbau von Seiten der
PI-Baugruppen mit einem FIN-Flag eingeleitet.

Verbindungstimeout einstellen

Mit dem Verbindungstimeout kann das standardmassige Timeout der IP-Systemwerte
von 30s gezielt fir diese Verbindung beeinflusst werden. Das ist z.B. fir Verbindungen
im Internet sinnvoll, bei denen die Lebenstelegramme deaktiviert worden sind. Bitte
beachten Sie, daB die Reaktionszeit bei Verbindungsstérungen, wie z.B. Kabelbruch,
ebenfalls hoch ist.

Speicher in KBytes einstellen

Mit Speicher in KBytes kann die Zuordnung von Speicher fir diese Verbindung beein-
flusst werden. Der Mindestspeicher fir eine Verbindung betragt 1460 Bytes (das Ether-
net Maximum an Nutzdaten). Fiir Broadcast Empfangsverbindung (UDP) kann das
nicht ausreichend sein. Werden von der Gegenstation schneller Daten gesendet als die
SPS ubernehmen kann, so werden diese in diesem Speicher abgelegt. Erst wenn auch
dieser Speicher voll ist werden die UDP Daten verworfen.

Beide Ports gleich (UDP und aktiv)

Mit dieser Einstellung werden sowohl der Quell-Port als auch der Ziel-Port auf den in
der Parametrierung gewahlten Port gesetzt. Damit setzen Sie den Automatismus in
den Pl Baugruppen aufer Kraft, der den Quell-Port auf einen Wert > 1024 (siehe TCP/
IP Systemwerte) setzt. Diese Einstellung ist fur die Kommunikation mit CPs notwendig,
die den Telegrammverkehr per UDP nicht beherrschen.

Im SPS Header Werte in Big Endian, sonst Little Endian

Setzen Sie dieses Flag aktiv, wird die Sequenznummer im SPS-Header im MOTO-
ROLA -Format (Big Endian) Ubertragen. Normalerweise bzw. bei nicht gesetztem Flag
wird die Sequenznummer im SPS-Header im INTEL-Format (LittleEndian) tbertragen.
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